Petla FOR...NEXT

Petla ta (podobnie, jak w innych jezykach programowania) powtarza instrukcje (lub blok instrukcji) okreslong ilo$¢
razy. Stosujemy ja zwykle wtedy, gdy wiadomo z gory ile razy ma si¢ wykonaé. Petle
obsluguje zmienna, ktéra za kazdym razem zwieksza (lub zmniejsza) swoja wartos¢ o 1 | Forw =1To 100
(mozna tez zwieksza¢ lub zmniejszaé¢ o inng warto$¢). Przyjeto sie w wsrdd programistow, Cells(w,1) =w
Ze ta zmienna sterujaca oznaczana jest symbolem ,,i” (nie jest to oczywiscie obowiazkowe) | Next w
i dlatego czasami na petla FOR...NEXT mowi si¢ ,.iteracyjna”.

Petla w pierwszej ramce wpisuje do 100 poczatkowych komoérek kolumny | Forw =100 To 1 Step -1
pierwszej liczby od 1 do 100. W tym wypadku zrezygnowano z tradycyjnego Cells(w, 1) =w
»iterowania”’, gdyz litera ,,w” wyrazniej symbolizuje wiersz komorki, do ktorej Next w
wstawiamy.

Przyktad w ramce $rodkowej wykonuje identyczng operacje wpisywania
100 liczb, ale od tytu: najpierw do komoérki A100, A99, itd. - .
| ostatnia ramka — doktadnie takie same 100 liczb wpisane do tych Ce”S(!’ =i .
samych komorek. Petla kreci si¢ tylko 50 razy, za kazdym razem ,,i” zmienia C':e||S(I+1, 1) = Cells(i, 1)+1
sie co 2 (1, 3, 5,...,99) i od razu kolejne liczby wpisywane sa do dwoch | Nexti
komorek.

Fori=1To 100 Step 2

Petle zagniezdzone
Przyktad w ramce pokazuje petle zagniezdzone. Petla zewnetrzna ze zmienng | Forw =1 To 10

sterujaca ,,w” wykonuje si¢ 10 razy. Za kazdym razem jednak wykonuje blok Fork=1To 10
instrukcji, ktory zawiera petlg ze zmienng sterujgca ,.k” — petla wewngtrzna. Instrukcja Cells(w, k) = w * k
wewnatrz tych dwoch petli wykona si¢ tacznie 100 razy. Nalezy pamigta¢ by nie Next k

pomiesza¢ poczatkdw i koncow obu petli — petla zewnetrzna musi ,,obejmowac” petle

. : . ., Next w
wewnetrzng. By¢ moze teraz dopiero dostrzegasz wygodg¢ stosowania wcigc.

Instrukcja FOR EACH...NEXT

Pewna odmiang petli For... Next jest instrukcja For Each... Next, | Eor Each kom In Range("A1:J10")
ktora stuzy do wykonywania operacji na takich samych obiektach arkusza, If kom mod 2 = 0 Then
np. na komodrkach. Praktycznym zastosowaniem moze by¢ np.
przeszukiwanie komorek arkusza Excela w celu znalezienia okres$lonej
wartosci. Przykltad w ramce przeszukuje komorki z zakresu ,,A1:J10” —
poprzednie makro wpisywato tam tabliczke mnozenia). Jezeli reszta z
zawarto$ci komorki jest rowna zero (jest podzielna przez dwa), to komorka
jest kolorowana na czerwono.

kom.Interior.Colorindex = 3
End If
Next

Okienko powitalne podczas uruchamiania

Gdy uruchamiamy dowolny program komputerowy ustawiane sg z reguly parametry poczatkowe, porzadkowane
paski narzedziowe, okienka, wczytywane dokumenty itp. W podobny sposdb mozna przeprowadzi¢ proces inicjalizacji w
jezyku VB arkusza kalkulacyjnego. Przy okazji tez warto zauwazy¢, ze w ten sposéb moga uruchamiac¢ si¢ makrowirusy.
Dlatego tez w zabezpieczeniach makropolecen nalezy ustawi¢ co najmniej srednie zabezpieczenia, aby za kazdy razem,
gdy uruchamiamy arkusz z makrami, mozna byto o tym zdecydowac. - #% ¥BAProject (arkusz - makro

Zat6zmy, ze po uruchomieniu arkusza bedziemy chcieli wyswietlic okienko =42 Microsaft Excel Objects
powitalne z komunikatem, zainicjowac state globalne (beda obowiazywaé w we wszystkich 8] Arkusz1 (OBSLUGA)

modutach) czy tez wykona¢ dowolne inne operacje. ?;@;ZEETUEENCU
[=nl g dnlula]

e przechodzimy do edytora makropolecen -5 Modules

e klikamy podwdjnie w obiekt ThisWorkbook (lub prawym w ten obiekt i z menu ¥ Module1
wybieramy View Code) — przechodzimy do okienka edycji tego w4 Module2
obuektl_J Private Sub Workbook_Open()
wstawiamy fragment kodu w ramce obok SkokDoStudentéw

e zapisujemy, zamykamy i ponownie otwieramy program MsgBox ”Witam serdecznie”
po ponownym uruchomieniu, automatycznie jako pierwsze | End Sub
pojawi si¢ okienko z komunikatem

Oczywiscie nic nie stoi na przeszkodzie, aby wykona¢ w tym okienku dowolne inne polecenie, w tym tez
makropolecenie przygotowane wcze$niej w innych modutach — wystarczy wpisa¢ nazwe tego makropolecenia.
Przyktadowo w ramce obok uruchomiono makro ,,SkokDoStudentow” znajdujace si¢ w Module2.
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Cwiczenia

W tabeli STUDENCI tworzymy w kolumnie V (22) tekst powstaly z potaczenia nazwiska i imienia
studenta rozdzielony spacja. Przycisk ,,PERSONALIA”.

Uzytkownik bedzie dokonywal potencjalnie niebezpiecznych operacji na arkuszu STUDENCI, dlatego tez
pisze makropolecenie, ktore bedzie kopiowaé¢ komorki arkusza z jednej kolumny do drugiej. W dwoch
okienkach InputBox podajemy kolumny: z ktorej - i kolumne do ktorej bedziemy kopiowac dane.
Przycisk ,,KOPIUJ KOLUMNE”.

W tabeli STUDENCI, w kolumnach ZDAL i PRZYJETY wystepuja wyrazy ,,tak” i ,,nie”. Wygodnie by
bylo, gdyby cata tabela byta ujednolicona 1 podobnie jak w kolumnie OLIMPIADA wystepowaty litery
,T”1,,N”. Napisz makro, ktére dokona stosownych zmian. Przycisk ,,ZAMIEN TAK/NIE”.

Zauwazono, ze poprzednia wersja makra zamienia dobrze tylko jeden raz. za drugim razem pojawiajg si¢
same litery ,,N”. Procedura ulepszona sprawdza na wszelki wypadek tylko pierwsze litery wyrazow i
niezaleznie od tego czy wpisano wyrazy ,,Tak”, ,,TAK”, tak”, czy same litery, czy w jakikolwiek inny
sposob, zawsze pojawi sie litera ,,T” lub ,,N”. Przycisk ,,ZAMIEN TAK/NIE ULEPSZONE”.

Miesig¢czne stypendium dla studenta obliczane jest wedtug nastepujacego algorytmu:

* obliczamy iloraz punktéw przez dochdd i mnozony przez 10000

* jezeli student jest zamiejscowy, tzn. spoza Rzeszowa otrzymuje dodatek wysokosci 100 zt

* otrzymang kwotg zaokraglamy matematycznie do pelnych setek

* stypendium otrzymujg tylko studenci z oceng za egzaminy wieksza niz lub réwna 4,0

Wylicz stypendium dla wszystkich studentéw w kolumnie W (23). Przycisk ,,STYPENDIUM”.

Za pomocg okienka InputBox wczytujemy numer studenta. Makro wyszukuje studenta o tym numerze i
wybiera komorkg. Przycisk ,,SZUKAJ”

Pokoloruj kolejne wiersze tabeli naprzemiennie. Jesli nie pamigtasz, jak pokolorowaé wiersz — uruchom
nagrywanie. Przycisk ,,KOLORUIJ”. Oryginalne makro z nagrywania w Module2.

Za pomoca okienka InputBox wczytujemy imi¢ studenta. Makro koloruje tylko te wiersze, w ktorych
znajduje si¢ wybrane imi¢. Przycisk ,,SZUKAJ i KOLORUJ”.

Napisz makro, ktore policzy ilu jest studentéw w tabeli. Przeszukujemy wiersze az do 10000 i zliczamy
ilo$¢ niepustych komorek z numerem studenta. Przycisk ,,ILU”.

Napisz makro, ktére zaznaczy komorke w pierwszym, pustym wierszu tabeli. Pusty wiersz to ten, w
ktérym komoérka z numerem jest pusta. Przycisk ,,PUSTY™.

Napisz makro, ktore wybierze wiersz studenta z najwyzszym dochodem. Przycisk ,, MAX”.

Napisz makro, ktore w okienku MsgBox wypisze nazwiska i imiona studentow z najwyzszym i
najnizszym dochodem. Przycisk ,,MIN-MAX”.

Zarejestruj makropolecenia, ktére bedg sortowaty tabele STUDENCI wedlug numerow 1 wedtug nazwisk
i imion. Przyciski ,,SORT NR” i ,,SORT NAZWISKO”. Procedury w Module3

Lista studentow w polu kombi (procedury w Module4)

Na arkuszu STUDENCI przygotuj pole kombi, ktére bedzie zawieralo posortowana alfabetycznie liste
nazwisk 1 imion. Lista ma by¢ zawsze odswiezana po otwarciu pliku. Wszystkie czynnosci, ktore nalezy
wykona¢ zostaly juz opisane w poprzednich ¢wiczeniach.

- przygotowac¢ makro, ktore tworzy liste z potagczonymi nazwiskami 1 imionami np. w arkuszu obstuga

- przygotowac¢ makro, ktore sortuje t¢ liste

- utworzy¢ pole kombi i przypisa¢ do niego zakres listy i komorke na numer wybranego z listy elementu

- przygotowac¢ makro, ktore pobiera z numer wybranego z listy nazwiska, szuka tego nazwiska i skacze do
odpowiedniej komorki

- przypisa¢ to makro to pola kombi

- w obiekcie ThisWorkBook utworzy¢ makro uruchamiajgce przygotowanie i sortowani listy

Przyktadowe rozwiazania zadan w arkuszu arkusz — makropolecenia (04).xls



