PRACA Z OBRAZKAMI
wstawianie, zmiana rozmiarow, kadrowanie, oblewanie tekstem, podpisywanie

Rodzaje grafik

Obrazy map bitowych (nazywane réwniez obrazami malarskimi lub rastrowymi) sktadaja si¢ z serii matych
kropek. Mapy bitowe tworzy si¢ 1 edytuje przy uzyciu programow malarskich, takich jak Microsoft Paint. Sg
nimi rowniez wszystkie zeskanowane obrazy i fotografie. Gdy zmieniany jest ich rozmiar, tracg one ostro$¢ i
pojedyncze kropki sktadajace si¢ na obraz stajg si¢ widoczne. Wyglad koloru na obrazie mapy bitowej mozna
zmieni¢, dostosowujgc jasnos¢ i kontrast, konwertujac kolor na czern i biel lub skalg odcieni szarosci albo
tworzac obszary przezroczyste. Aby zmieni¢ okreslone kolory mapy bitowej, trzeba uzy¢ programu do edycji
fotografii. Obrazy map bitowych sa czgsto zapisywane z rozszerzeniem bmp, png, jpg lub gif.

Rysunki (nazywane rowniez rysunkami wektorowymi lub obiektowymi) sg tworzone z linii, krzywych,
prostokatow i innych obiektow. Pojedyncze obiekty mozna edytowac, przenosi¢ i rozmieszcza¢ ponownie. Gdy
zmieniany jest rozmiar rysunku, komputer rysuje ponownie linie i ksztatty w taki sposéb, ze zachowujg one
swoja pierwotng ostro$¢ i perspektywe. Rysunkami sg na przyktad Autoksztatty. Poniewaz rysunek sktada si¢ z
linii 1 ksztattow, dla jednego lub wszystkich fragmentow obrazu mozna przeprowadzaé takie operacje jak
grupowanie i rozgrupowywanie, zmiana kolejnosci i zmiana koloru. Rysunki s3 zapisywane w formacie
aplikacji, w ktorej je utworzono. Na przyklad metapliki systemu Microsoft Windows sg zapisywane z
rozszerzeniem wmf.

Wstawianie grafik (animacja)
Sposéb 1 —kopiujemy ikone¢ obrazka o wklejamy do edytora

Sposob 2 — otwieramy obrazek w programie graficznym, zaznaczamy wybrany fragment, kopiujemy i
wklejamy do edytora
Sposob 3 —z menu edytora wybieramy: Wstaw — Obraz — Z pliku, wybieramy w oknie odpowiedni obrazek

Obrazek zostanie wstawiony w miejscu, w ktorym znajduje si¢ kursor.

Kanwa rysunku zostata wigczona do nowych wersji Word’a po to, aby utatwia¢ prace z kilkoma rysunkami w
jednym miejscu. Wedlug mnie zamiast utatwi¢ tylko utrudnita. Kanwe spokojnie mozna wylgczy¢ (Narzedzia —
Opcje — zaktadka Ogodlne — odznaczy¢ Automatycznie utworz kanwe ...) i zastgpi¢ ja zwyklym grupowaniem.

Pasek narzedzi OBRAZ
Pasek ten pojawia si¢ kazdorazowo automatycznie, gdy zaznaczymy w edytorze jaki§ obrazek. Na pasku

znajduja si¢: - wstawianie obrazéw, &8 - zmiana kolorow, (1 GLOTOL przyciemnianie i rozjasnianie, #+ .
- - - +, - . - ..
kadrowanie (obcinanie), 4= - obracanie, 2 - zawijanie tekstu i inne.

Zmiana rozmiarow (animacja)
Podobnie jak odbywato si¢ to w innych programach graficznych, kazdy
wstawiony rysunek ma na brzegach i rogach charakterystyczne punkty (okragte
lub kwadratowe), za pomocg ktorych mozna zmienia¢ rozmiar. Lub za pomoca
okna wlasciwosci (prawy przycisk — Formatuj obraz). Nalezy pamigtaé, ze:
e grafiki wektorowe nie zmienig nigdy jako$ci podczas powigkszania
e male grafiki rastrowe podczas powigkszania zachowujg si¢ ,,dziwnie” —
tracg jakos¢
e zmieniajgc rozmiar pamigtaj o zachowaniu proporcji (zwlaszcza
fotografii). Aby proporcje byty zachowane zawsze zmniejszaj lub
zwigkszaj chwytajac za narozny punkt.

Ponizej mamy przyktad proporcjonalnego i nieproporcjonalnego zmniejszenia




Kadrowanie (animacja)
Czasem zdarza si¢, ze wklejona fotografia ma na brzegach fragmenty, ktérych nie chcieliby$my pokazywac.
Mozna usung¢ je w dowolnym programie graficznym, ale rowniez Word umozliwia t¢ czynnos¢. Nazywa si¢

kadrowanie 1 wykonuje si¢ ja za pomoca narzg¢dzia #+

e zaznaczamy obrazek

e wybieramy narzedzie — kadrowanie z paska Obraz
obcinamy krawedzie chwytajac za kwadraciki na rogach i brzegach (podobne do zmiany rozmiaru)
e odznaczamy narzedzie kadrowanie na pasku Obraz lub klikamy poza obrazem

Oblewanie tekstem (animacja)

Wstawiony obrazek moze tworzy¢ z tekstem rozne uktady. Zmiang¢ potozenia obrazka umozliwia ikona 2 lub
w oknie wlasciwos$ci obrazy zaktadka Uktad. Mamy trzy podstawowe potozenia obrazka:
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réwno z tekstem — obrazek ramka — tekst oblewa obrazek. nad (pod) tekstem — obrazek
znajduje si¢ tam, gdzie ustawiliSmy Jesli obrazek znajduje si¢ z prawej  znajduje si¢ w innej warstwie,
kursor i przemieszcza si¢ wraz z strony, to tekst oblewa go z lewej,  zmiana potozenia obrazka nie
redagowanym tekstem jesli jest na srodku, to z kazdej zmienia potozenia tekstu i na

strony. odwrot.

Podpisywanie (animacja)

Podpisy pod zdjeciami mozemy tworzy¢ rgcznie (pole tekstowe) lub automatycznie Wstaw — Odwolanie —
Podpis. Jesli obrazek wstawiony jest Rowno z tekstem, tworzony jest nowy akapit pod obrazkiem i tam
pojawia si¢ podpis. Jesli mamy do czynienia z ramkg zawsze pojawia si¢ pole tekstowe. Z reguly podpisy
tworzy sie pod obrazkiem, ale nic nie stoi na przeszkodzie, aby w dowolny sposob zaplanowa¢ podpis. Do
podpisywania obrazkéw mozna rowniez wykorzystac tabele (bez widocznych krawedzi).

Przyktady podpiséw — szarym kolorem zaznaczono pola tekstowe

.

o we ] atadh wesm | 1 o ol
Pl aceleraiael wickor  mecavids
viinoke | lodevcus e e
whelden mrv sy




