BLENDER 01 Scena (17)

Program do modelowania i renderowania obrazow oraz animacji trojwymiarowych, a takze tworzenia prezentacji
interaktywnych (np. gier i filmow).
Lekcje online: https://www.youtube.com/watch?v=mLcPZ-ZMi2Y
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CTRL+ALT+SPACJA
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Na ekranie znajduje si¢ szescienna kostka

Widok

lewy przycisk myszki - zaznaczanie obiektow

prawy przycisk myszki - menu kontekstowe

srodkowy przycisk myszki - obracanie sceny

skalowanie sceny

przesuwanie sceny

kolorowy uktad wspotrzednych do sterowanie widokiem sceny

maksymalizacja okna

Jjeszcze wigksza maksymalizacja okna 3D jeszcze mniej przyciskow i menu
widok 4 ekranow

zaznaczenie wszystkich obiektow

okno transformacji

okno narzedzi

wstawianie nowych obiektow

przezroczystoS¢ obiektow

ENTER

klawisze strzatek (kursory)

, symbol kamery , Zrodia swiatla

Uruchom program Blender
Nie klikaj, w rozne miejsca bez potrzeby

e  Wcisnij ALT+CTRL+SPACJA
Widok bez dodatkow
UWAGA - wskaznik myszki musi by¢ w oknie Blendera
e (1) Ustaw sceng (kostke 1 kamere), jak pokazuje rysunek
Uzuj SPM - srodkowy przycisk myszki
e Wybierz z menu: Renderuj - Renderuj obraz
Klawisz F12
e Ustaw gotowy (wyrenderowany) obraz obok ekranu Blendera
Wklej do ramki zrzut calego ekranu (razem z paskiem zadan, nie usuwaj miniatury)
(1)
e Zamknij okno renderowania
e Zamknij okno Blendera - nie zapisuj zmian



https://www.youtube.com/watch?v=mLcPZ-ZMi2Y

2)

Klocki

Pobierz i otworz w Blenderze plik KLOCKI.blend
http.//zsobobowa.eu/pliki/grafika/KLOCKI. blend

Ustaw wskaznik na kostkach i wcisnij ALT+CTRL+CPACJA

Za pomoca SPM ustaw klocki jak pokazuje rysunek
SPM - srodkowy przycisk myszki
SHIFT+SPM - przesuwanie ekranu

o  Wklej do ramki zrzut ekranu (nie usuwaj miniatur)
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3)

Zaznaczanie i przesuwanie

Ustaw wskaznik na kostkach i wcisnij klawisz T
Okno narzedzi

Y
Weciskaj klawisz W 1 wybierz Dostrajanie

Mozesz zaznaczac i przesuwacé

Za pomocg LPM rozsun klocki, jak pokazuje rysunek
LPM - lewy przycisk myszki

4)

Usuwanie i ukrywanie obiektow

Zaznacz dowolny klocek i wcisnij klawisz DEL (lub X)

Usuwamy zaznaczony obiekt

Klawiszem W wybierz
Zaznacz kilka klockow 1 usun
Wecisnij ALT+CTRL+CPACJA

Powinienes zobaczy¢ okno kolekcji z prawej strony
Zaznacz klocek

- Zaznaczanie prostokatne

W oknie Kolekcje wcisnij ,,0ko” E, aby ukry¢ zaznaczony obiekt
Schowaj w ten sposob pozostate klocki - pozostaw tylko jeden
Wklej do ramki zrzut ekranu (nie usuwaj miniatur)



http://hosting18.vpx197.iat.pl/pliki/KLOCKI.blend
http://hosting18.vpx197.iat.pl/pliki/KLOCKI.blend

5) Przesuwanie

e Wybierz pole Nakladki

1 zaznacz o$§ Z “

e Na pasku narz¢dzi wybierz narzedzie Przesun E
i kliknij w klocek

Na obiekcie powinny pojawic¢ sig strzalki przesuwania

e Zapomoca czerwonej strzalki przesun klocek wzdtuz osi X (czerwone;j) m

e Kliknij klawisz G, a nastepnie X
e Przesun klocek wzdtuz osi
i kliknij LPM
przesuwanie wzdtuz osi czerwonej
e Kliknij klawisz G, a nastepnie dwa razy X
e Przesun klocek wzdhluz osi czerwonej klocka
1 kliknij LPM
e Kliknij klawisz G, a nastepnie X
Wpisz z klawiatury 20 i kliknij ENTER &

przesuwanie wzdiuz osi X o 20 jednostek

UWAGA - w podobny sposob mozesz przesuwac obiekty wzdluz osi:
G X - czerwona, G Y - zielona, G Z - niebieska
e Przesun klocek tak, aby jego $rodek (zolta kropka) znalazl si¢ w srodku uktadu wspotrzednych

Obroé scenq i sprawdz czy kropka jest w Srodku ukladu

e Wklej do ramki zrzut ekranu (nie usuwaj miniatur)

6) Obracanie

r,r'"\.

wvipa

e Wybierz narzedzie Obro¢
1 kliknij w klocek



e Obro¢ klocek wokot osi czerwonej (X) za pomocg czerwonego okregu
e Wecisnij R, a nastgpnie X
1 obr6¢ wokot osi X (czerwonej)
e Wcisnij R, a nastgpnie dwa razy X
1 obr6¢ wokot osi X klocka
e Wecisnij R, a nastgpnie X
e  Wpisz z klawiatury 90 i kliknij klawisz ENTER &
Obrot o 90 stopni

UWAGA - W podobny sposob mozesz obracac¢ wokot innych osi:
R X - czerwona, R Y - zielona, R Z - niebieska

e Wybierz z menu: Widok - Punkt widzenia - Przéd
Na klawiaturze numerycznej weisnij 1

e Obracaj klockiem (nie ekranem), aby bylo wida¢ tylko jedna $ciane

] do ramki zrzut ekranu (nie usuwaj miniatur)

7)  Menu Transformuj

e Kliknij klawisz N - pojawi si¢ okno Przeksztalcenia z prawej strony
Wskaznik myszki w oknie Blendera

e Zaznacz klocek

e (1) W oknie po prawej ustaw
- Polozenie (0,0,0)
- Obrot (0,0,0)

Wklej do ramki zrzut ekranu (nie usuwaj miniatur)

V' Przeksztatcenia

8)  Wieza - kopiowanie

e Wybierz narz¢dzie Zaznacz

e Zaznacz klocek

e Wybierz z menu: Obiekt - Kopiuj obiekty lub CTRL+C
a nastgpnie: Obiekt - WKklej obiekty lub CTRL+V

kopia klocka w tym samym miejscu



e Whpisz z klawiatury: G Z 20 i kliknij ENTER
Przesuniecie wzdituz osi Z o 20
W skrécie: G Z 20 &

e  Whpisz z klawiatury: R Z 90 i kliknij ENTER
Obrot wokot osi Z o 90°)
W skrécie: R Z 90 ¢

—
UWAGA - mozna przesuwac i obracac¢ za pomocq H i lub za pomnocg okna Transformacje z prawej strony
e Skopiuj klocek jeszcze raz

e Obroc¢ go 0 90° 1 ustaw na gorze, jak pokazuje rysunek
GZ20 FRZI0 &

e Wklej do ramki zrzut ekranu (nie usuwaj miniatur)

9)  Przyciaganie

12, Global

e  Wiacz Przyciaganie

e 7 menu Przyciaganie w
wybierz Wierzcholek

B
Wybierz narzedzie Zaznacz
Chwy¢ rog klocka 1 przesun tak, aby narozniki si¢ dopasowaly
Ustaw klocki, jak pokazuje rysunek
Wklej do ramki zrzut ekranu (nie usuwaj miniatur)

10) Duplikowanie

e Zaznacz jeden z klockow
e Wecisnij SHIFT+D

zduplikowany klocek znajduje si¢ w tym samym miejscu
mozesz kopiowac w tradycyjny sposob CTRL+C i CTRL+V

e Przesun klocek w dowolne miejsce
Chwy¢ za naroznik klocka 1 ustaw doktadnie w narozniku
narozniki automatycznie sie przyciggajq

e Ustaw w ten sposob wieze pokazang na rysunku



e Wklej do ramki zrzut ekranu (nie usuwaj miniatur)

11) Transformacje z wymiarami

e Usun wszystkie klocki - pozostaw tylko jeden
Zaznacz klocek

e W oknie Przeksztalcenia ustaw potozenie klocka:
- Polozenie (0,0,0)
- Obrat (0,0,0)
Jesli nie widzisz okna z prawej - wcisnij klawisz N
Wcisnij SHIFT+D
Wpisz: X 20 &
przesuwanie wzdtuz osi X o 20 jednostek

e Jeszcze raz zduplikuj 1 przesun klocek o 20
Weisnij i wpisz: SHIFT+D X 20 &

Otrzymamy trzy klocki

e Wpisz: SHIFT+D Z 20 &
1jeszcze raz to samo

duplikowanie i przesuwanie w pionie - wzdtuz osi Z
e Wcisnij i wpisz: SHIFT+D X -20 &
1 jeszcze raz to samo
2 nowe klocki w poziomie wzdluz osi X - kierunek przeciwny
e Samodzielnie wstaw jeszcze jednego brakujacego klocka

e Wklej do ramki zrzut ekranu (nie usuwaj miniatur)

12-17)  Inicjaly (6)
Zamknij program bez zapisywania zmian
Otworz jeszeze raz plik KLOCKI

Ustaw z klockow trzy pierwsze litery nazwiska i trzy pierwsze imienia, jak na przykladowym rysunku
Jezeli litery si¢ powtarzaja, to wez kolejne, aby w jednym rzedzie byto 6 réznych liter






