FOTO 01 - Malowanie (15)

Pami¢taj o tym, by zrzut ekranu DOKUMENTOWAL Twoja
prace: pelny ekran wraz z paskiem narzedzi (nazwa dokumentu,
data i czas)

1)

pedzel, kubelek, gumka, zaznaczanie, lasso, rozdzka, sciezki

Gimp jest darmowym programem do obrobki fotografii, czyli plikow, w ktorych obraz jest zapisany w postaci pikseli. Piksel
Jest pojedynczym, jednokolorowym elementem zdjecia. Typowe zdjecie zawiera wiele milionow pikseli, ulozonych w postaci
siatki (rastra), dlatego tez tego typu fotografie nazywamy rastrowq.

Podstawowym parametrem fotografii jest tzw. rozdzielczos¢, czyli ilos¢ pikseli w pionie i w poziomie. Oczywiscie im wigksza
rozdzielczos¢, tym lepsze jakoSciowo zdjecie mozna uzyskaé. Ale zdecydowanie wazniejsze w kupowanych aparatach
fotograficznych sq wielkoS¢ i rodzaj swiatloczulej matrycy, na ktorej rejestrujemy pojedyncze pikseli i wielkos¢ otworu, przez
ktory wpada swiatlo do aparatu. Jednak przede wszystkim, najwazniejsze sq oko i intuicja fotografa.

W zaleznosci od przeznaczenia, wykonane na aparacie (lub zeskanowane) zdjecie podlega roznorodnym przeksztatceniom.
Mozemy zmniejszac rozmiar (skalowanie), gdy chcemy przygotowac zdjecie do publikacji w Internecie. Mozemy wycina¢ ze
zdjecia okreslone fragmenty (kadrowanie) albo tez dokonywac¢ mniejszych lub wigkszych korekt: rozjasnienie, zamazanie
niechcianych fragmentow, itp. Zdjecia mogq by¢ zapisane w roznorodnych formatach: raw, bmp, jpg, png, gif, tiff, itp. Kazdy
z nich stuzy innym celom, a najpopularniejsze obecnie sq jpg i png. .

Nowy obraz

o
Uruchom program GIMP
Wybierz: Plik — Nowy
W oknie wybierz:

- szablon o rozdzielczosci 1366x768 pikseli:

- uklad pionowy
Wypetnienie:

- Zaawansowane opcje - Wypelnienie biale
Wecisnij OK

Wybierz narzedzie Pedzel -

mozesz wcisngc P

- =
(1) W oknie Opcje narzedzia ustaw p¢dzel: Hardness 050 i rozmiar 30 E". * B
UWAGA - nie zmieniaj innych parametrow pedzla
Tryb - Zwykie, Krycie - 100%, Proporcie - 0, Kat - 0
GIMP zapamietuje ustawienia, wiec nie zmieniaj ich bezmyslinie

(2) Wybierz Kolory i w oknie Zmiana koloru ustaw kolor czerwony “

mozesz wpisac recznie parametry koloru - tzw. RGB, ktore dla czerwonego wynosi FF0000
Namaluj pedzlem swoje imi¢ i nazwisko w gornej czgsci ptdtna

Wybierz: Widok - Powi¢kszenie - Caly obraz w oknie

SHIFT+CTRL J

Wklej do ramki zrzut ekranu
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2) Pedzel - linie proste

e Wybierz Pedzel Hardness 100

e Ustaw Rozmiar 30 ksl

|:| 9
e Ustaw kolor czarny

e Kliknij w dowolny punkt obrazu
nie przesuwaj myszki
e Wecisnij SHIFT, przesun myszke w poziomie i kliknij ponownie
w ten sposob rysujemy odcinki
e Wecisnij SHIFT+CTRL, przesun myszke i kliknij
w ten sposob rysujemy odcinki pionowe, poziome lub pochylone co 15°
e Zapomocg odcinkéw namaluj dom pokazany na rysunku (bryta, dach, komin, okno, drzwi)

jezeli chcesz cos wymazacé wybierz gumke n lub cofnij ostatnie zmiany - CTRL+Z
jesli chcesz zaczq¢ rytsowac z innego punktu - kliknij w ionny punkt (bez SHIFT)

e Wklej d ki zrzut ekranu

3) Wypekhianie obszarow
KUBELEK stuzy do wlewania koloru do zaznaczonych obszarow

e Ustaw z6élty kolor

e Wybierz narz¢dzie Kubelek n

e W oknie Opcje narzedzia ustaw:
Typ wypetnienia (Alt)

- kolor pierwszoplanowy
Uwegledniany obszar (Shift)

Wypelnienie catego zaznaczenia

- podobne kolory
e Kiliknij do wnetrza dachu
e W opisany wyzej sposob pokoloruj caty dom ré6znymi kolorami

° Wklf:] _(_19‘ {q@ki_.zrzut ekranu




4) Zaznaczanie lassem

LASSO stuzy do zaznaczania dowolnych obszarow. Mozesz rysowaé ,,plamy” lub klika¢ i rysowac wielokqgty

e Powigksz rysunek za pomocg CTRL+ko6tko myszki

Lub za pomocg +i- (plus minus) - takze na klawiaturze numerycznej
e 1) Przesun obraz jak pokazuje rysunek, za pomoca érodkoweio Erzecisku myszki
e Wybierz narzedzie Lasso (odreczne zaznaczanie)

e Ustaw tryb zaznaczania — Zastepowanie

Odznacz wygladzanie i zmi¢kczanie
(2 Narysuj ,,plame¢” na bialej Scianie
Zakoncz rysowanie w punkcie rozpoczecia
Wecisnij ENTER

Utworzyles zaznaczenie

Tvo: M W W W
Wybierz tryb odejmowania zaznaczenia

Zaznacz wewnatrz ,,plamy” dowolny ksztatt
Wecisnij ENTER
Ustaw szary kolor

Wlej kubetkiem m szary kolor do obszaru pomigdzy zaznaczeniami

e Wybierz: Zaznaczenie - Brak
SHIFT+CTRL A

e Wklej do ramki zrzut ekranu

5) Rézdika
ROZDZKA stuzy do zaznaczania jednolitych kolorystycznie obszaréw

e Wybierz narzgdzie Rézdzka m

razem z oknem i drzwiami

e Wybierz tryb zastepowania

rogowanie

e Ustaw progowanie na 0 e
zaznaczony bedzie obszar tylko w tym kolorze - im wigksze progowanie, tym zaznaczenie obejmie wiecej podobnych kolorow

e Kiliknij w dowolny obszar domu, aby go zaznaczy¢
obszar o jednakowym kolorze zostanie automatycznie zaznaczony

Ustaw jakis kolor 1 wlej go kubetkiem do zaznaczonego obszaru
W podobny sposob wypetnij pozostale obszary domu

Zmien kolor czarnej krawedzi na ciemnozielony

Wklej do ramki zrzut ekranu



6)

7)

Zaznaczenie prostokatne

CTRL+ kotko myszki - skalowanie ekranu
Srodkowy przycisk myszki - przesuwanie ekranu

Wybierz narzedzie Zaznaczanie prostokitne m
Ustaw tryb zaznaczania — Zastepowanie

Zaznacz obszar naokoto domu

Wecisnij klawisz DEL

w ten sposob mozna szybko wymazac duzy obszar
miozesz wla¢ kubetkiem kolor bialy

Wybierz: Zaznaczenie - Brak

Zaznacz narze¢dziem m prostokatny obszar - taki duzy jak cata flaga

zaznaczony obszar mozna przesuwac (przesuwajgc srodek) albo zmieniaé wymiary (przesuwajqc brzegi)
Wlej kubelkiem kolor czerwony do wng¢trza

Zaznacz poziomy prostokat wewnatrz - taki bedzie poziomy biaty pas
Wybierz tryb dodawania

mozesz zaznaczac razem z SHIFT

Zaznacz pionowy prostokat wewnatrz - taki bedzie pionowy bialy pas

oba prostokqgty tworzq jeden zaznaczony obszar
Wlej kubelkiem do wngtrza kolor bialy
W podobny sposéb wlej kolor niebieski
Wybierz: Zaznaczenie - Brak

Wklej do ramki zrzut ekranu

Uszczelka

Wymaz poprzedni rysunek
Zaznacz prostokqtem i klawisz DEL lub wlej kolor bialy

1) Narzedziem zaznacz kwadratowy obszar
Ustaw tryb zastepowania

Wlej kubetkiem kolor czarny
2) Zaznacz kwadratowy obszar w srodku czarnego
Wlej kubetkiem kolor bialy




8)

9)

Wybierz narzedzie Zaznaczanie eliptyczne ;

3) Ustaw wskaznik w rogu kwadratu, wci$nij CTRL i narysuj okrag
CTRL - rysowanie od srodka

Wlej kubetkiem kolor czarny

Zaznacz wewnatrz okregu zaznacz kolejny mniejszy
Wklej kolor bialy

Wybierz: Zaznaczenie - Brak

Wklej do ramki zrzut ekranu
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Uszczelka

W podobny sposéb narysuj kota w pozostatych rogach

mozesz zastosowac tryb dodawania
Wklej do ramki zrzut ekranu

Sciezka
SCIEZKA stuzy do tworzenia zaznaczenia za pomocq krzywych Beziera

Wymaz poprzedni rysunek
Wybierz pedzel
Ustaw Hardness 100 i rozmiar rozmiar 20

Wybierz narzedzie Sciezka
1) Narysuj tréjkat klikajac w trzy punkty
Zakoncz klikajac w pierwszy punkt razem z CTRL

roe ey

2) Chwy¢ za brzeg trojkata i przesun - pojawig si¢ ,,wasy”’

Ustaw wasy tak, aby powstata figura, jak na rysunku

3) Wcisnij CTRL i kliknij w gorny brzeg trojkata - dodawanie punktow
Przesun punkt w gore i ustaw ,,wasy”

Ustaw kolor czerwony

W opcjach narzedzia Sciezka wybierz Wypelnij $ciezke

W oknie ustaw: Pelen kolor




Wybierz przycisk Wypelnij

Kolory mozna zmienia¢

W opcjach narzedzia Sciezka wybierz Rysuj wzdhuz §ciezki
Ustaw kolor czarny

W oknie ustaw: Pelen kolor i Pedzel

Wybierz przycisk Rysuj

Wybierz dowolne narzedzie, np. Zaznaczanie -, aby usuna¢ Sciezke
Wklej do ramki zrzut ekranu
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10) Sciezka

Narysuj za pomoca $Sciezki tzw. ,,rogacing”
,rogacina” ma 17 punktow naroznych

Wklej do $ciezki kolor bialy

Narysuj wzdtuz $ciezki kolor czarny
Wklej do ramki zrzut ekranu

11) Serce

Aby usung¢ poprzednig Sciezke mozesz wybraé narzedzie .
(1) Za pomoca $ciezki narysuj famang - 4 punkty
(2) Przeksztal¢ odcinki w krzywe

Wilej do $ciezki kolor czerwony
UWAGA - nie usuwaj sciezki
Wklej do ramki zrzut ekranu
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12) 3 serca

Przesun punkty $ciezki do $rodka i wlej inny kolor
ewentualnie zmien ksztalt
Powtdrz poprzednig operacj¢ jeszcze raz z innym kolorem

Wklej do ramki zrzut ekranu
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13) Witraz - rama

Wybierz pedzel Hardness 100 i ustaw rozmiar 50
Ustaw kolor czarny

Za pomocg Sciezki narysuj rame witraza

najpierw kwadrat i koto w srodku, a potem tuki

uzyj polecenia Rysuj wzdluz sciezki

Wklej do ramki zrzut ekranu
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14) Witraz - wypelnienie

e Wilej do bialych obszarow witraza rézne kolory
Kubelek - Wypelnianie podobnych kolorow
e Wklej do ramki zrzut ekranu
L
15) Flaga

Dowolnym sposobem narysuj samodzielnie flage pokazang na rysunku
czarna ramka, proste krawedzie







