INKSCAPE 01 - Praca z obiektami (13)

rysowanie, wymiary, zaznaczanie, kopiowanie, skalowanie, obracanie, przycigganie, grupowanie
Rysunek obiektowy (wektorowy) tworzony jest za pomocg gotowych elementow: odcinki,
prostokqty, elipsy itp. Obiekty te mozemy w dowolny sposob ksztaltowad, nakladaé na siebie, tqczyc
w wigksze grupy, powigksza¢ i pomniejszac bez straty jakosci calego rysunku. W fotografii
(bitmapa, rysunek rastrowy) natomiast przeksztatcany pojedyncze piksele.

W razie problemow otworz film: https://voutu.be/fuS7[-K-dWc

Pamig¢taj o tym, by zrzut ekranu DOKUMENTOWAL Twoja prace:
pelny ekran wraz z paskiem narzedzi
(nazwa dokumentu, data i czas)

1) Obszar roboczy

Standardowo w programie ustawiona jest kartka formatu A4 — ta czes¢ bedzie drukowana.
Punkt (0,0) znajduje si¢ w lewym dolnym rogu.
Rysowacé mozna jednak po calym obszarze roboczym, aby przygotowac rozne elementy rysunku.
e Uruchom program Inkscape
e Wybierz: Widok - Powi¢kszenie - Powi¢ksz strone

mozesz wcisng¢ klawisz 5
e Wybierz narzedzie Tekst A
o Kliknij w gérna cz¢$¢ kartki i wpisz swoje Nazwisko i imie

e Wybierz narz¢dzie Zaznacz k
po wybraniu narzedzia zaznacz mozna przesuwac, skalowac i obracac obiektem

kliknij podwdjnie w napis, aby powréci¢ do edycji napisu

e Powigksz napis (szeroko$¢ kartki) uzywajac strzatek
e Pomniejsz kartk¢ - CTRL+ko6tko myszki

e Przesun kartke w lewy gérny rég obszaru roboczego - Srodkowy przycisk myszki
aby ustawi¢ kartke na calym ekranie wcisnij klawisz 5

e Wklej do ramki zrzut ekranu

2) Rysowanie

L]

e Wybierz narzedzie Prostokat

lub wcisnij klawisz R

e Narysuj dowolny prostokat

e Zmien wymiary prostokata E-, aby byt taki szeroki jak strona
e Zaokragl narozniki

e Przesun prostokat - pod napis
mu (@eann

e Kliknij w niebieski kolor na pasku
lewym przyciskiem myszki


https://youtu.be/fuS7l-K-dWc

Kliknij prawym przyciskiem myszki w czarny kafelek na pasku koloréw i wybierz: Ustaw kontur
zmiana koloru konturu

Wypetnienie: -
Kliknij prawym przyciskiem myszki w Szeroko$¢ konturufert SEEE 100 1zmien na S mm
klikniesz prawym - mozesz wybrac z gotowej listy
1000 —+ -

. . . . . . . . sy SzErOkO!
klikniesz lewym - pojawi si¢ panel z prawej, gdzie wpiszesz szerokos¢

minimalizacja panelu -
Wybierz narz¢dzie Zaznacz i przesun prostokat pod napis
UWAGA - wypelnienie i kontur mozesz zmieniaz za pomocg panelu z prawej strony programu

Wklej do ramki zrzut ekranu

3)

(1)

Skalowanie, obracanie i Scinanie

Libront Wactaw " Libront Wactaw

2) )

Wybierz narzedzie Zaznacz g
po zaznaczeniu obiektu mozna go skalowac (strzatki proste), powtorne klikniecie ustawia tryb obracania (strzatki
zaokrgglone) i kolejne, to powrot do skalowania
podwojne kliknigcie uaktywnia tryb edycji (kwadraty i kétka)
(1) Kliknij podwojnie w prostokat i zlikwiduj zaokraglenie
[
mozesz wybraé narzedzie Edycja wezléw +*
oba kotka muszg znalezé sie w narozniku

Wybierz narzedzie Zaznacz

vt .
(2) za pomocg strzalek zmien wymiary 1 ustaw prostokat w pionie  ——————
M |

Kliknij w prostokat ponownie, az strzalki zmienig si¢ na obracanie I

(3) obroc prostokat o okoto 45 stopni ’ -
Ustaw dowolne $ciecie **

~ _§
Klikaj w prostokat, az strzatki zmienig si¢ na skalowanie ._:’
Wklej do ramki zrzut ekranu
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e Zaznacz prostokat za pomocg
e (1) Ustaw kolor zielony wypelnienia
lewy przycisk myszki na pasku z kolorami
e (2) Ustaw czerwony kontur
prawy przycisk myszki na pasku z kolorami i Ustaw kontur
e (3) Ustaw szerokos$¢ konturu na 4 mm
prawy przycisk myszki na liczbie oznaczajgcej szerokosc konturu
e Wklej do ramki zrzut ekranu
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5) Rysowanie z wymiarami
Narysujemy niebieski kwadrat o boku 60, lewy gorny rog znajduje sie w punkcie (20,20)

e Wybierz narzedzie Zaznacz k 1 kliknij w prostokat
e Wcisnij klawisz DEL, aby usung¢ obiekt

mozesz klikng¢ prawym przyciskiem i wybra¢ Usun
e Narysuj dowolny prostokat

e Zlikwiduj zaokraglenia, jesli to konieczne # » a0
program zapamietuje ustawienia kolorow i konturu
o Ustaw:
- wypelnienie niebieskie
- kontur czarny 1 mm
- bez zaokraglonych rogow

e Zaznacz narysowany obiekt za pomocag h

e Ustaw potozenie (X,Y) lewego gornego rogu i wymiary (Szer i Wys) na gérnym pasku

X: 20,000 — 4+ ¥: 20,000 — 4+ Szer: 60,000 — 4+ @ Wys: 60,000

po wpisaniu wymiaru mozesz wciska¢ klawisz TAB, aby przejs¢ do nastgpnego pola
UWAGA - jesli kwadrat przesunie si¢ do gornej czesci kartki wybierz:

-+ mm v




| Poczatek w lewym garmym rogu z osia y skierowana w dot ()]
Edycja - Ustawienia - Interfejs i odznacz
Zapisz dokument i zamknij, a nastpnie go ponownie otworz i zmien parametr Y
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6) Kopiowanie
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(D )
e (1) Wlacz Automatyczne przycigganie
Automatyczne przycigganie pozwala w tatwy sposob wyrownywac obiekty
e Zaznacz kwadrat i wcisnij CTRL+D
kwadrat zostanie powielony w tym samym miejscu — zrob to tylko JEDEN raz !!!
mozesz tez uzy¢ CTRL+C i CTRL+V lub PPM i Powiel lub przeciggnij i SPACJA
® (2) Przesun kwadrat w prawo tak, aby sie skleily krawedziami
chwy¢ za niebieskie pole w poblizu rofu - bedzie latwiej sklejaé
automatyczne wyrownanie pomaga sklejac brzegi i rogi obiektow
mozna wyrownywacé do zewnetrznych i wewnetrznych brzegow krawedzi
e (3) Powiel kwadrat jeszcze 6 razy i ustaw jeden obok drugiego - razem 8 kwadratow

e Zmien kolor wypetnienia czterech kwadratow na zolty
mozesz pojedynczo lub uzyj SHIFT+LPM do zaznaczenia kilku
srodkowy przycisk myszki - przesuwanie obszaru roboczego
CTRL+kotko myszki — skalowanie obszaru roboczego

e Schowaj panel z prawej strony klikajac w ,,trzy kropki”
e Wybierz: Widok - Powig¢kszenie - Rysunek (klawisz 4)

e Wklej do ramki zrzut ekranu
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7) Zaznaczanie i kopiowanie



(1) Wybierz g 1 przeciggnij myszkg po przekatnej kwadratow
,,obejmij” zaznaczeniem wszystkie kwadraty
mozesz tez klika¢ w kwadraty z SHIFT

(2) Powiel zaznaczone kwadraty - CTRL+D
(3) Przesun ostatni wystajacy kwadrat w lewo
(4) Powiel dwa rzedy jeszcze trzy razy

Nacis$nij na klawisz 4
dopasowanie okna do rysunku

Wklej do ramki zrzut ekranu
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8) Grupowanie

Wiele pojedynczych obiektow mozna potgczy¢ w jeden ztozony - tatwiej operowac potgczonymi obiektami
Zaznacz wszystkie kwadraty

Wybierz: Obiekt - Grupuj

mozesz wecisngé CTRL+G

64 kwadraty zostaly polgczone w jeden obiekt

Ustaw na gérnym pasku potozenie i wymiary szachownicy
#: 20,000 — &+ 20,000 — 4 Szer.: 60,000 -+ @, Wys.: | 60,000 -4+ mmw

w trakcie wpisywania wymiarow mogq ulega¢ drobnym modyfikacjom (Inkscape tak ma)

Nacisnij na klawisz 5
dopasowanie okna do kartki
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Wklej do ramki zrzut ekranu
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9) Warstwy

Narysuj w dowolnym miejscu czerwony prostokat z czarnym konturem 1 mm
Ustaw rozmiar 1 potozenie



¥ 15,000 — 4+ ¥: 15,000 — 4+ Szer: 70,000 — 4+ @ Wys: 70,000 —+ mmw

e Wybierz: Obiekt — Przenies$ na spod L
czerwony kwadrat zostanie przesuniety pod szachownice
e Zaznacz oba obiekty i wci$nij CTRL+G
grupowanie obu obiektow. czerwony kwadrat i Zotto-niebieskq szachownice
e Wklej do ramki zrzut ekranu
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Inne punkty
: *e
Srodek obiektu &4
o\'o Srodek cbrotu obiektu l:-:l |
twic (2) s

(1) Ustaw Przyciaganie $Srodka obrotu
bez tego bedzie bardzo trudno dokladnie ustawic srodek obrotu

. . o
(2) Zaznacz szachownice do obracania ,———&

[ ]

e (3) Przesun srodek obrotu O do naroznika szachownicy

e Wcisnij CTRL+D
powielenie szachownicy

e (4) Chwy¢ za strzatke obrotu .,s , weisnij CTRL 1 obro¢ szachownice o 45°
obiekt obraca sie co 15°

e Powiel i obrd¢ jeszeze 6 razy po 45°

e Wklej do ramki zrzut ekranu
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11) Kola




2

Wybierz Narzedzie Okrag (E) O

Narysuj koto w dowolnym miejscu o dowolnych wymiarach
weisnij CTRL, aby rysowa¢ kola

1 .
Wiacz automatyczne przycigganie do wezlow A i

(1) Powiel koto
CTRL+D

Przesun drugie koto tak, aby byty styczne
koto ma standardowo 4 wezty na glownych przekgtnych, do ktorych mozna wyrownywaé inne obiekty
bez automatycznego przyciggania bedzie bardzo trudno zrobic¢ to doktadnie

Ustaw obracanie kota ’ --- —_a.:.;_— --- .&
(2) Przesun srodek obrotu na pierwsze koto
(3) Powiel koto z prawe;j

Obrd¢ koto z prawej o 60 stopni
weisnij CTRL — skok obrotu co 15°

Skopiuj 1 obro¢ koto jeszcze 4 razy

e  Wklej do ramki zrzut ekranu

RERTAR EEGCL PR Y

« L

- + P
4 eonow N B2

 cibron Wahw |

12) Kwiatek

(D ) 3) 4
(1) Zaznacz srodkowe koto i je powiel
Zmien kolor nowego kota na zielony

Powigksz koto symetrycznie od srodka - wcisnij SHIFT+CTRL

(2) Przesun zielone koto na spod 15

Zaznacz wszystkie kota i je zgrupuj CTRL+G

(3) Powiel obiekt z kotami i przesun aby byly styczne

Przesun $rodek obrotu prawego obiektu na srodek lewego obiektu
(4) Powielaj 1 obracaj ,.kwiatek” jeszcze 5 razy

Narysuj czarne koto i wstaw pod spod kotowego obiektu

Zgrupuj wszystkie kota

Wklej do ramki zrzut ekranu
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13) Wianek

e Wykonaj poprzednie operacje jeszcze raz, aby otrzymac ,,Wianek”
e Zgrupyj elementy “wianka” i pomniejsz
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