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INKSCAPE 02 - Dywany (13) 

obracanie wokół środka obrotu i za pomocą narzędzia Przekształć - Obrót 

 

Pamiętaj o tym, by zrzut ekranu DOKUMENTOWAŁ Twoją pracę 
 

1) Obszar roboczy 

• Otwórz nowy dokument w programie Inkscape 

• Za pomocą narzędzia Tekst napisz swoje nazwisko i imię w kolorze czarnym 

• Przesuń napis w górną część kartki i rozszerz na całą jej szerokość 

• Wybierz: Widok - Powiększenie - Powiększenie strony 
Lub wciśnij klawisz 5 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

 
 

 

2) Prostokąty 

• Narysuj prostokąt 

- szerokość 40 mm 

- wysokość 10 mm 

- wypełnienie żółte 

- kontur czarny 0,25 mm 

• Powiel prostokąt 3 razy 

• Obróć dwa prostokąty o 90° 

• Ustaw prostokąty stycznie rogami 
prostokąty muszą mieć identyczne wymiary 

• Wciśnij klawisz 4 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

 
 

 

3) Kwadraty i koła 

• W środku prostokątów narysuj: 

- niebieski kwadrat 

- czerwone koło 

• Zgrupuj oba obiekty (kwadrat i koło) 

• Powiel jeden raz, przesuń w bok  
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• Ustaw w pustym narożniku prostokątów i pomniejsz proporcjonalnie (CTRL) 

• Skopiuj mały kwadrat na pozostałe narożniki 

• Wciśnij klawisz 4 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

 
 

 

4) Kafelki 

• Skopiuj jeden raz duży niebieski kwadrat z czerwonym kołem i przesuń w bok 

• Zgrupuj obiekt złożony z prostokątów i kwadratów 

• Ustaw oba obiekty, jak pokazuje rysunek 

• Powiel oba obiekty jeszcze 3 razy i ustaw, jak pokazuje schematyczny rysunek 

• Wciśnij klawisz 4 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

 
 

 

5) Dywan 

• Zgrupuj wszystkie obiekty mozaiki 

• Wybierz: Obiekt - Przekształć i wybierz zakładkę Skaluj 

• Zaznacz Skaluj proporcjonalnie  

• Ustaw Szerokość 50% 

• Wciśnij przycisk Zastosuj 

• Zamknij panel z prawej za pomocą  

• Skopiuj obiekt jeszcze 6 razy i ustaw, jak pokazuje schematyczny rysunek 
nie musisz zmieścić się na białej kartce 

jeżeli poprzednie operacje wykonałeś poprawnie, wszystko będzie do siebie pasować 

• Wciśnij klawisz 4 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

• Możesz usunąć kolorowy dywan (albo przesunąć na bok) 
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6) Okręgi 

• Ustaw przyciąganie do punktów środkowych i do środka obrotu  

• Narysuj okrąg w dowolnym miejscu i ustaw: 

- wypełnienie przeźroczyste 

- kontur czarny o grubości 0,25 mm 

- szerokość 40 mm 

- wysokość 40 mm 
jeżeli wymiary się zmieniają wpisz je powtórnie 

• 1) Powiel okrąg i ustaw oba stycznie, jak pokazuje rysunek 
aby przesunąć okrąg bez wypełnienia należy chwycić za brzeg 

• 2) Ustaw nowy środek obrotu  

• 3) Powiel okrąg i obróć o 60° wokół nowego środka 
Razem z CTRL 

• Wykonaj polecenie 3) jeszcze 4 razy 

• Wciśnij klawisz 4 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

1) 2 i 3)  

 
 

7) Rozetka 

• Zgrupuj wszystkie okręgi 
aby wyznaczyć środek grupy okręgów posłużymy się prowadnicami 

• 1) Powiel okręgi i przesuń, jak pokazuje rysunek 

• 2) Ustaw środek obrotu i powiel okręgi jeszcze 5 razy 

• Wciśnij klawisz 4 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 
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1) 2)  

 
 

8) Serwetka 

• Zgrupuj wszystkie 42 okręgi rozety 

• Skopiuj i obróć rozetę jeszcze 3 razy co 15° 

• Wciśnij klawisz 4 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

• Usuń rozetę lub przesuń w inne miejsce 

 
 

 

9) Kwadraty - narzędzie obrót 

• Narysuj kwadrat: 

- wypełnienie niebieskie 

- kontur czarny 0,25 mm 

- bok kwadratu 40 mm 

• Powiel kwadrat 

• Obróć jeden z kwadratów o 45° 

• (1) Ustaw oba kwadraty styczne rogami 

• Oba kwadraty powiel jeszcze 3 razy 

• Ustaw kwadraty stycznie w narożnikach 

• Wciśnij klawisz 4 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

• Usuń kwadraty 

(1)  

 
 

10) Serwetka 
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• Zgrupuj wszystkie niebieskie kwadraty 

• (1) Narysuj pod spodem duży czarny kwadrat  

• Powiel niebieskie kwadraty, zmniejsz i ustaw stycznie do środkowych rogów 

• Wykonaj poprzednie polecenie jeszcze dwa razy 

• Wciśnij klawisz 4 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

• Usuń serwetkę lub przesuń w inne miejsce 

(1)  

 
 

11) Trójkąty i kwadraty 

Figury foremne można rysować różnymi sposobami. Wykorzystamy gotowe narzędzie. 

 

• Wybierz narzędzie Gwiazda  

• Na górnej listwie ustaw: Wielokąty o 3 narożnikach  

• (1) Narysuj w dowolnym miejscu trójkąt równoboczny o dowolnym boku 

- trzymaj wciśnięty CTRL, aby jeden z boków był w pionie lub w poziomie 

• W trójkącie ustaw:  

- wypełnienie zielone 

- kontur czarny 0,25 mm 

• Narysuj żółty kwadrat  

• (2) Dopasuj długość boku kwadratu do pionowego (poziomego) boku trójkąta 
bardzo trudno ustawić bok kwadratu jeśli bok jest pochylony 

• (3) Powiel kwadrat, obróć o 60° i przesuń aby przylegał do kolejnego boku trójkąta 
obracaj za pomocą zmiany środka obrotu lub za pomocą Obiekt - Przekształć - Obróć 

zwróć uwagę na dokładne przyleganie rogów i boków 

kąty obrotów: 30°, 60° lub 120° 

• Powtórz poprzednią operację jeszcze raz 

• Wciśnij klawisz 4 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

(1) (2)  (3)  

 
 

12) Kafelek 

• Powiel i obracaj trójkąty 
zwróć uwagę na dokładne przyleganie rogów i boków 
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• Wciśnij klawisz 4 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

 
 

 

13) Parkiet 

• Powiel jeden z trójkątów i przesuń w bok  
przyda się za chwilę 

• Zgrupuj wszystkie elementy kafelka 

• (1) Powiel kafelki jeszcze 6 razy i ułóż wokół jednego środka 
zwróć uwagę na dokładne przyleganie rogów i boków 

• Uzupełnij brakujące elementy czerwonymi trójkątami 

• Wciśnij klawisz 4 

• Wklej do ramki zrzut ekranuE 

(1)  

 
 

 


