INKSCAPE 02 - Dywany (13)

obracanie wokét srodka obrotu i za pomocq narzedzia Przeksztal¢ - Obrot

Pamigtaj o tym, by zrzut ekranu DOKUMENTOWAL Twoja prace

1) Obszar roboczy

e Otworz nowy dokument w programie Inkscape
e Zapomoca narzgdzia Tekst napisz swoje nazwisko i imie w kolorze czarnym
e Przesun napis w gorng czgs$¢ kartki i rozszerz na catg jej szerokos¢

e Wybierz: Widok - Powi¢kszenie - Powi¢kszenie strony
Lub wcisnij klawisz 5

o Wklej do ramk1 zrzut ekranu
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2) Prostokaty

e Narysuj prostokat
- szeroko$¢ 40 mm
- wysokos¢ 10 mm
- wypelnienie zotte
- kontur czarny 0,25 mm
e Powiel prostokat 3 razy
e Obro¢ dwa prostokaty o 90°
e Ustaw prostokaty stycznie rogami
prostokqty muszq mie¢ identyczne wymiary
e Wcisnij klawisz 4
o WkleJ do ramk1 zrzut ekranu

3) Kwadratyi kota

e W srodku prostokatow narysuj:

- niebieski kwadrat

- czerwone koto
e Zgrupuj oba obiekty (kwadrat i koto)
e Powiel jeden raz, przesun w bok



Ustaw w pustym narozniku prostokatow i pomniejsz proporcjonalnie (CTRL)
Skopiuj maty kwadrat na pozostate narozniki

Wecisénij klawisz 4

Wklej do ramki zrzut ekranu
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4) Kafelki

Skopiuj jeden raz duzy niebieski kwadrat z czerwonym kotem i przesun w bok
Zgrupuj obiekt ztozony z prostokatow i kwadratow

Ustaw oba obiekty, jak pokazuje rysunek

Powiel oba obiekty jeszcze 3 razy i ustaw, jak pokazuje schematyczny rysunek
Weisnij klawisz 4

Wklej do ramki zrzut ekranu
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5) Dywan

e Zgrupuj wszystkie obiekty mozaiki
o Wybierz: Obiekt - Przeksztal¢ i wybierz zakladke Skaluj

e Zaznacz Skaluj proporcjonalnie s ~=/“ propereen:
e Ustaw Szerokos$¢ 50%
e Wcisnij przycisk Zastosuj

e Zamknij panel z prawej za pomoca

e Skopiuj obiekt jeszcze 6 razy i ustaw, jak pokazuje schematyczny rysunek
nie musisz zmiescic si¢ na bialej kartce
Jjezeli poprzednie operacje wykonates poprawnie, wszystko bedzie do siebie pasowac

e  Wocisnij klawisz 4
e Wklej do ramki zrzut ekranu
¢ Mozesz usung¢ kolorowy dywan (albo przesunaé¢ na bok)
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6) Okregi

e Ustaw przycigganie do punktow srodkowych i do srodka obrotu
e Narysuj okrag w dowolnym miejscu i ustaw:
- wypelnienie przezroczyste
- kontur czarny o grubosci 0,25 mm
- szeroko$¢ 40 mm
- wysokos¢ 40 mm
jezeli wymiary sie zmieniajg wpisz je powtornie
e 1) Powiel okrag i ustaw oba stycznie, jak pokazuje rysunek
aby przesunqgé okrgg bez wypelnienia nalezy chwycic za brzeg
e 2) Ustaw nowy $rodek obrotu

e 3) Powiel okrag i obro¢ o 60° wokot nowego $rodka
Razem z CTRL

e Wykonaj polecenie 3) jeszcze 4 razy
e Wecisnij klawisz 4
e Wklej do ramki zrzut ekranu
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7) Rozetka
e Zgrupuj wszystkie okregi

aby wyznaczy¢ Srodek grupy okregow postuzymy sie prowadnicami

e 1) Powiel okregi i przesun, jak pokazuje rysunek

e 2) Ustaw $rodek obrotu i powiel okregi jeszcze 5 razy
e  Wocisnij klawisz 4

e Wklej do ramki zrzut ekranu



1)

8) Serwetka

Zgrupuj wszystkie 42 okregi rozety
Skopiuj 1 obré¢ rozete jeszcze 3 razy co 15°
Wecisnij klawisz 4

Wklej do ramki zrzut ekranu

Usun rozete lub przesun w inne miejsce
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9) Kwadraty - narzedzie obrot

e Narysuj kwadrat:
- wypelnienie niebieskie
- kontur czarny 0,25 mm
- bok kwadratu 40 mm

e Powiel kwadrat

e Obrd¢ jeden z kwadratow o 45°
e (1) Ustaw oba kwadraty styczne rogami
e Oba kwadraty powiel jeszcze 3 razy
e Ustaw kwadraty stycznie w naroznikach
e Wocisnij klawisz 4
e Wklej do ramki zrzut ekranu
e Usun kwadrat
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10) Serwetka



e Zgrupuj wszystkie niebieskie kwadraty

e (1) Narysuyj pod spodem duzy czarny kwadrat

e Powiel niebieskie kwadraty, zmniejsz 1 ustaw stycznie do srodkowych rogow
e Wykonaj poprzednie polecenie jeszcze dwa razy

e  Wocisnij klawisz 4

e Wklej do ramki zrzut ekranu

e Usun serwetke lub przesun w inne miejsce
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11) Trojkaty i kwadraty

Figury foremne mozna rysowac roznymi sposobami. Wykorzystamy gotowe narzedzie.

e Wybierz narzedzie Gwiazda @}'

e Na gornej listwie ustaw: Wielokaty o 3 naroznikach o = :
e (1) Narysuj w dowolnym miejscu trojkat rownoboczny o dowolnym boku
- trzymaj wcisnigty CTRL, aby jeden z bokow byt w pionie lub w poziomie
o W trgjkacie ustaw:
- wypehnienie zielone
- kontur czarny 0,25 mm
e Narysuj zotty kwadrat
e (2) Dopasuj dlugos¢ boku kwadratu do pionowego (poziomego) boku trojkata
bardzo trudno ustawié bok kwadratu jesli bok jest pochylony
e (3) Powiel kwadrat, obro¢ o 60° 1 przesun aby przylegal do kolejnego boku trojkata

obracaj za pomocg zmiany Srodka obrotu lub za pomocg Obiekt - Przeksztal¢ - Obro¢

zwro¢ uwage na doktadne przyleganie rogow i bokow
katy obrotow: 30°, 60° lub 120°

e PowtoOrz poprzednig operacj¢ jeszcze raz
e  Wocisnij klawisz 4
e Wklej do ramki zrzut ekranu
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12) Kafelek

e Powiel 1 obracaj trojkaty
zwro¢ uwage na dokiadne przyleganie rogow i bokow



e Wciénij klawisz 4

e Wklej do ramki zrzut ekranu
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13) Parkiet

e Powiel jeden z trojkatéw i przesun w bok
przyda sig za chwile
e Zgrupuj wszystkie elementy kafelka

(1) Powiel kafelki jeszcze 6 razy i ut6z wokot jednego srodka
zwro¢ uwage na dokiadne przyleganie rogow i bokow

Uzupehij brakujace elementy czerwonymi trojkatami
Wecisnij klawisz 4

e  Wklej do ramki zrzut ekranuE
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