INKSCAPE 03 - Prostopadtosciany (13)

przycigganie do elementow obiektow, przecigganie do prowadnic, prowadnice pod kqtem, Scinanie prostokqtow

Inkscape umozliwia rysowanie i przeksztatcanie obiektow 3D, jednak umiejetnosc rysowania obiektow pseudo
przestrzennych od podstaw jest podstawg w bardziej zaawansowanym rysowaniu
W razie probleméw otworz film: hitps://youtu.be/0CYm9XuKHrk

Pamietaj o tym, by zrzut ekranu DOKUMENTOWAL Twoja prace

1) Obszar rysowania
e Uruchom Inkscape

e Wybierz narzedzie Tekst AI
o W gbrnej czesci kartki wpisz swoje nazwisko i imie

e Wybierz narzedzie Zaznacz k 1 powieksz tekst za pomocg strzatek

e Nacis$nij klawisz 5
widok catej kartki

e Wklej do ramki zrzut ekranu
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2)  Obiekty 3D

e Wybierz narzgdzie Obiekt 3D @

e Narysuj dowolny prostopadtoscian
obiekty 3D majg mnostwo uchwytow do ksztattowania

e Na pasku narzedzi wlgez ,,orientacj¢ osi” X, Y 1 Z

Wecisnij 3 przyciski Il
e  Whpisz katy: X=60, Y=90, Z=0

Kat X 60,000 — || Bratv: soo00 — Il Ftz Il
- -
e Zapomocg ,,punktow weztowych” ustaw ,,kostke”

Wklej do ramki zrzut ekranu
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https://youtu.be/0CYm9XuKHrk

3)

Sciany

Wybierz Wskaznik R 1 zaznacz kostke

Wybierz: Obiekt — Rozdziel grupe
lub wcisnij CTRL+SHIFT+G
kazda sciana kostki staje sig teraz osobnym obiektem

Odznacz obiekt

kliknij w dowolne miejsce poza kostkq
(1) Rozsun $ciany na boki
obiekt 3D ma rowniez niewidoczne Sciany

(2) Zmien kolory $cian

Wilacz przycigganie

7167 ze $cian dwie kostki
Zgrupuj obie kostki

zaznacz Sciany i weisnij CTRL+G
Wklej do ramki zrzut ekranu
Usun obie kostki z rysunku

(1)

(2) ﬂ - i

4)

Kostka 3D

Reczny sposob rysowania kostek — niezbedny przy rysowaniu bardziej ztoZonych obiektow

(1) Narysuj niebieski kwadrat z czarng krawedzig 0,25 mm
trzymaj wcisnigty CTRL lub wpisz wymiary w gornej listwie
(2) Powiel kwadrat, przesun na gore, zmien kolor (fuksja)

(3) Zmniejsz wysokos¢

(4) Zetnij gorny prostokat i wyré6wnaj do rogdw dolnego kwadratu

ustaw strzatki obrotow i Scigc
Weisnij klawisz 4

Wklej do ramki zrzut ekranu

Cibroni Wackaw

B




5) Kostka 3D
(5) (6) ‘ (7) -
e Powiel niebieski kwadrat i zmien kolor na zielony
e (5) Przesun prawy gorny rog zielonego do naroznika fioletowego
e (6) Zmniejsz szerokos$¢ zielonego wyréwnujac do krawedzi niebieskiego
e (7) Wlacz na zielonym obroty i $cigcia
e Wocisnij SHIFT, ztap za srodkowe pionowe Sciecie 1 sko$ zielony prostokat w dot
e Zgrupuj trzy kolorowe plaszczyzny
e Wecisnij klawisz 4
e Wklej do ramki zrzut ekranu
: Libront Wactaw
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6)

Kostka Rubika

(1) - (z). 3) .

(1) Powiel kostke jeszcze dwa razy w prawo

Nie grupuj

jesli bedziesz przesuwal kostke w lewo, bedziesz musial przenosic¢ kostki na spod (na wierzch)
Zaznacz 3 kostki

(2) Powiel 3 kostki dwa razy w gore

Nie grupuj

Jjesli bedziesz przysuwal w dot, bedziesz musial przenosic¢ na spod (na wierzch)
Zaznacz wszystkie 9 kostek

Nie grupuj

(3) Powiel je w lewo w dél, aby otrzymac szes$cian z kostek

nie grupuj kostek

Weisnij klawisz 4

Wklej do ramki zrzut ekranu



Libront Wactaw

7) Klocki

e Powiel wszystkie kostki jeszcze raz i przesun
e W jednej kostce usun klocki ze $Srodka

e W drugiej kostce usun kostki z brzegéw

e Wklej do ramki zrzut ekranu

e Usun obie kostki

Cibront Wackaw

(1) () 3)
Szer.: | 40,000 —4+ @ Wys: 10,000 —=
e (1) Narysuj zolty prostokat o wymiarach 40x10 mm

e (2) Powiel zékty prostokat i zmien kolor na niebieski

e Powigksz w pionie, ,,sko$” 1 przesun
identycznie jak w kostce

e (3) Powiel zékty prostokat i przygotuj czerwony rownoleglobok
identycznie jak w kostce, zwro¢ uwage na wyrownanie do brzegu

e Wecisénij klawisz 4

e Zrzut calego okna programu wklej do ramki

Libront Wactaw,

4
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9) Bryla

-—  ap
ary .. L
4) (%) (6) (7)

e (4) Powiel zolty prostokat 3 razy i obro¢ 2 z nich o 90°

e (5) Powiel niebieski czworoscian i1 ustaw na spodzie L5
e (6) Powiel z6lty i przygotuj czerwong $ciang

podobnie jak w kostce
e (7) Powiel czerwong $cian¢ i ustaw na spodzie z lewej strony
(8) Powiel zolty i przygotuj niebieska $ciang (jak w kostce)
Zgrupuj obiekty
Wecisnij klawisz 4
Wklej do ramki zrzut ekranu

i L|bront Wac’raw

10) Brytla

o Powiel brylg z poprzedmego zadania

e Wybierz: Obiekt — Odbij poziomo (H) <
Ustaw w odpowiednim miejscu

Powiel obie kostki i odbij w pionie (V) &
Wecisnij klawisz 4

Wklej do ramki zrzut ekranu

e Usun bryle

o

11) Kostka
e Przygotuj kostke - bok zéttego kwadratu 100 mm




Weinij klawisz 4

1 e

_ Wklej do ramki zrzut ekranu

Libront
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12) Wgtebienie

e Powiel kostke 1 zmniejsz do 75%
nie musisz grupowac
wybierz: Obiekt - Przeksztat¢ - Skaluj - 75% - proporcjonalnie
powstanie mata kostka
e Ustaw $ciany mniejszej kostki w rogu duze;j
rogi mniejszej kostki muszq by¢ na krawedziach duzej
e Wcisnij klawisz 4

e Wklej do ramki zrzut ekranu

Libron

13) Koska w Kkostce...

e Zgrupyj kostke z wgltebieniem
e Powiel i zmniejsz do 50%
e Ustaw $ciany w rogu
rogi mniejszej kostki muszg by¢ na krawedziach duzej
e Powtorz operacjg jeszcze 4 raz
e  Wocisnij klawisz 4

e Wklej do ramki zrzut ekranu




