
INKSCAPE 05 – Rzutowanie aksonometryczne (10) 

Umiejętność wyobrażenia sobie brył przestrzennych zobrazowanych na płaskim 

urządzeniu ma duże znaczenie, np. w projektowaniu grafiki trójwymiarowej na 

potrzeby filmu i reklamy. Rzutowanie aksonometryczne służy do poglądowego 

(perspektywicznego) przedstawiania przedmiotów w jednym rzucie.  

 

 

 

Pamiętaj o tym, by zrzut ekranu DOKUMENTOWAŁ Twoją pracę 

  

1) Tytuł 

• W górnej części kartki umieść swoje imię i nazwisko 

• Wciśnij klawisz 5 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

 
 
 

2) Prowadnice 

• Włącz przyciąganie  

• Ustaw prowadnicę w dowolnym miejscu 

• Kliknij ją podwójnie i ustaw    

• Umieść jeszcze dwie prowadnice z parametrami, jak na obrazkach 

• Wciśnij klawisz 5 
Widoczna cała kartka 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

 
 
 

3) Płaszczyzna 1 



(1)   (2)  

 

• (1) Powiel prowadnice 
Kliknij podwójnie, wybierz przecisk Powiel i przestaw w nowe miejsce 

W ten sposób prowadnice przecięły się w ośmiu punktach wzynaczających wierzchołki prostopdłościanu 

• (2) Za pomocą pióra  narysuj płaszczyznę 

• Wciśnij klawisz 5 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

 
 
 

4) Płaszczyzny 2 i 3 

(1)  (2)  (3)  (4)  

• (1) Powiel kolejne prowadnice 
Kliknij podwójnie, wybierz przecisk Powiel i przestaw w nowe miejsce 

W ten sposób prowadnice przecięły się w ośmiu punktach wzynaczających wierzchołki prostopdłościanu 

• (2) Za pomocą pióra  narysuj płaszczyznę 

• (3) Powiel kolejne prowadnice 
Kliknij podwójnie, wybierz przecisk Powiel i przestaw w nowe miejsce 

W ten sposób prowadnice przecięły się w ośmiu punktach wzynaczających wierzchołki prostopdłościanu 

• (4) Za pomocą pióra  narysuj płaszczyznę 

• Ustaw kolory 

• Wciśnij klawisz 4 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 



 
 
 

5) Wnęka 

• Narysuj 3 nowe płaszczyzny, ja pokazuje schematyczny rysunek 

• Ustaw odpowiednie kolory 

• Wciśnij klawisz 4 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

   
 
 

6) Okno 

• Narysuj 3 nowe płaszczyzny, jak pokazuje schematyczny rysunek 

• Ustaw odpowiednie kolory 

• Wciśnij klawisz 4 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

 
 
 

7) Okno 

• Narysuj 3 nowe płaszczyzny, jak pokazuje schematyczny rysunek 

• Ustaw odpowiednie kolory 

• Wciśnij klawisz 4 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 



  
 
 

8) Fundament 

• Narysuj 3 nowe płaszczyzny, jak pokazuje schematyczny rysunek 

• Ustaw odpowiednie kolory (trzy odcienie szarości) 

• Wciśnij klawisz 4 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

  
 
 

9) Ramka 

ramka musi być przeźroczysta, dlatego nie może być wypełniona białą płaszczyzną 

(1)   (2) (3)   

• (1) Powiel dwie szare płaszczyzny i przesuń do góry 
będzie łatwiej rysować ramkę 

• (2) Powiel dwie płaszczyzny i umieść po przeciwległej stronie - nie dosuwaj do końca 

• Przesuń nowe płaszczyzny na wierzch  (pod spód) 

• (3) Za pomocą edycji węzłów skróć szarą płaszczyznę 

(4)   

• (4) Narysuj dwie jasne płaszczyzny 

• Zgrupuj elementy szarej ramki 

• Wciśnij klawisz 4 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 



 
 
 

10) Winda 

• Powiel ramkę 5 razy i umieść na rysunku 

• Wybierz: Widok - Wyświetl prowadnice  

• Wciśnij klawisz 4 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

 
 
 


