INKSCAPE 05 - Rzutowanie aksonometryczne (10)

Umiejetnos¢ wyobrazenia sobie bryl przestrzennych zobrazowanych na plaskim
urzqdzeniu ma duze znaczenie, np. w projektowaniu grafiki trojwymiarowej na
potrzeby filmu i reklamy. Rzutowanie aksonometryczne stuzy do poglgdowego
(perspektywicznego) przedstawiania przedmiotow w jednym rzucie.

Pamig¢taj o tym, by zrzut ekranu DOKUMENTOWAL Twoja prace

1)

Tytul

W gornej czesci kartki umie$¢ swoje imi¢ 1 nazwisko

e Wcisnij klawisz 5
Wklej do ramki zrzut ekranu
E I Libront Wactaw 3
2) Prowadnice
N
o Wilacz przyciaganie
e Ustaw prowadnice w dowolnym miejscu
* 20,00000— 4 X 20,00000— 4 . 20,00000 — -
¥ 100,00000— 4 ¥ 100,00000— 4 . 100,00000— 4
o e Kat: -20,00000— 4 Kat: -100,00000— 4 Kat: -160,00000 —
Kliknij ja podwojnie 1 ustaw
e Umies$¢ jeszcze dwie prowadnice z parametrami, jak na obrazkach
e  Wocisnij klawisz 5
Widoczna cata kartka
e Wklej do ramki zrzut ekranu
Libront Wactaw
D>
3) Plaszczyznal




(1) 2

(1) Powiel prowadnice
Kliknij podwajnie, wybierz przecisk Powiel i przestaw w nowe miejsce
W ten sposob prowadnice przeciely sie w oSmiu punktach wzynaczajqcych wierzchotki prostopdtoscianu

(2) Za pomoca pidra narysuj plaszczyzng
Wecisnij klawisz 5
Wklej do ramki zrzut ekranu
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4)

Plaszczyzny 2 i 3

(1) 2) ERANE) L@
(1) Powiel kolejne prowadnice

Kliknij podwdjnie, wybierz przecisk Powiel i przestaw w nowe miejsce
W ten sposob prowadnice przeciely si¢ w osSmiu punktach wzynaczajgcych wierzchotki prostopdioscianu

(2) Za pomocyg piora narysuj plaszczyzne
(3) Powiel kolejne prowadnice

Kliknij podwaojnie, wybierz przecisk Powiel i przestaw w nowe miejsce
W ten sposob prowadnice przeciely sie w osSmiu punktach wzynaczajgcych wierzchotki prostopdioscianu

(4) Za pomocg pidra narysuj ptaszczyzne
Ustaw kolory

Woecisnij klawisz 4

Wklej do ramki zrzut ekranu




' Libront Wactaw |

Wneka

Narysuj 3 nowe plaszczyzny, ja pokazuje schematyczny rysunek
Ustaw odpowiednie kolory
Wecisnij klawisz 4

Wklej do ramki zrzut ekranu

' "Iiibront 'V"\-"ac.}aw [#
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Okno

Narysuj 3 nowe ptaszczyzny, jak pokazuje schematyczny rysunek
Ustaw odpowiednie kolory

Wecisnij klawisz 4

Wklej do ramki zrzut ekranu

Libront Wéc}aw

Okno

Narysuj 3 nowe plaszczyzny, jak pokazuje schematyczny rysunek
Ustaw odpowiednie kolory

Weisnij klawisz 4

Wklej do ramki zrzut ekranu
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Fundament
Narysuj 3 nowe plaszczyzny, jak pokazuje schematyczny rysunek

Ustaw odpowiednie kolory (trzy odcienie szarosci)
Wecisnij klawisz 4

Wklej do ramki zrzut ekranu
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9) Ramka
¢ przezroczysta, dlatego nie moze by¢ wypeiniona bialg plaszczyzng

ramka musi b
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(1)\:1

(1) Powiel dwie szare ptaszczyzny i przesun do gory

bedzie tatwiej rysowaé ramke

[ ]
(2) Powiel dwie ptaszczyzny i umie$¢ po przeciwleglej stronie - nie dosuwaj do konca

[ ]
e Przesun nowe ptaszczyzny na wierzch =t (pod spod)

e (3) Za pomoca edycji weztow skro¢ szarg ptaszczyzne

@) —
(4) Narysuj dwie jasne plaszczyzny
Zgrupuj elementy szarej ramki
Weisnij klawisz 4

Wklej do ramki zrzut ekranu
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Sjrecens

10) Winda

e Powiel ramke 5 razy i umie$¢ na rysunku
D Wygwietl prowadnice

e Wybierz: Widok - Wyswietl prowadnice
e Wcisnij klawisz 4
e Wklej do ramki zrzut ekranu
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