INKSCAPE 06 - Krzywe Beziera (16)

krzywe Beziera, edycja weztow

Rysunek obiektowy (wektorowy) sktada sie z elementow (prostokqty, elipsy, krzywe), ktore mozna
opisac za pomocq rownan matematycznych. W grafice komputerowej stosowany jest od wielu lat
model opisu wymyslony przez francuskiego inzyniera, projektanta konstrukcji samochodowych,
Pierre’a Beziera. Kazda krzywa skitada si¢ z dwoch weztow i dwoch punktow kontrolnymi.

W razie problemow otworz film: https: //youtu.be/W IsfLa5alk

Herb Bobowej

W zasobach Internetu mozna znalezé zdjecie herbu Bobowej. Chcemy przygotowac wektorowg
wersje herbu, ktora bedzie mogta by¢ powigkszana bez straty jakosci. Istniejq programy, ktore
., wektoryzujq ”automatycznie.

Pamig¢taj o tym, by zrzut ekranu DOKUMENTOWAL Twoja prace

1) Obszar rysowania
e Wpisz nazwisko i imie
e Weciénij 5
e Wklej do ramki zrzut ekranu
Libront Wactaw
2) Prowadnice
Herb musi mie¢ proporcje i wymiary doktadnie okreslone, wigc prowadnice ustawiamy w Scisle okreslonych miejscach
e Wstaw pionowa prowadnice w dowolnym miejscu ()
weisnij lewy przycisk myszki na pionowej linijce i przeciggnij na kartke
| | Qo v
e Ustaw prowadnice X: 100 4 1 weisnij OK
kliknij podwdjnie w prowadnice, aby ustawic jej parametry
X oznacza punkt przeciecia prowadnicy z linijkg poziomg
Y oznacza punkt kontrolny na niej
Kqt oznacza pochylenie prowadnicy do poziomu, prowadnica obraca sie wokot niebieskiej kropki
e Wstaw kolejng pionowg prowadnice i ustaw X: 150
zamiast wstawia¢ kolejne prowadnice, mozesz w oknie prowadnicy klikngcé w przycisk Powiel
o Wstaw jeszcze jedng prowadnic¢ dla X: 50
e Wstaw poziomg prowadnice w dowolnym miejscu
przeciggnij z linijki poziomej
e Kliknij podwojnie w prowadnice 1 ustaw Y: 100
e Powiel pozioma prowadnice jeszcze 3 razy dla: 'Y: 120 Y: 200 Y: 210
e Wklej do ramki zrzut ekranu
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e Wilacz przyciaganie do wezléw

Wybierz narzedzie Pidro (B) ig’

e (1) Narysuj tréjkat, klikajac w punkty na przecieciu prowadnic
zakoncz rysowanie w punkcie poczgtkowym

e Ustaw czerwone wypelnienie i czarny kontur o grubosci 1 mm

Wybierz narzedzie Edycja wezlow K

(2) Chwy¢ za srodek gornego odcinka i wygnij w tuk

W podobny sposob wygnij boki trojkata

(3) Kliknij w dolny wezet trojkata i przestaw do przecigcia prowadnic
pojawiq si¢ charakterystyczne linie z kotkami, za pomocq ktorych ksztattujemy brzegi

e Podobnie ustaw drugi wezet
identyczne wygiecie z obu stron

e  Wcisnij klawisz 4
Wklej do ramki zrzut ekranu
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4) Rogacina

Za Wikipediq: ,, Herb (Bobowej) przedstawia w polu czerwonym rogacine srebrng w stup, w srodku raz przekrzyzowang”

e Ustaw poziome prowadnice: 185, 160, 155, 150, 145, 140
e Ustaw pionowe prowadnice: 60, 75, 90, 95




(1) Wybierz narzedzie Pidro

Narysuj potowe ,,rogaciny” klikajac w kolejne punkty na przecigciach prowadnic
Aby zakonczy¢ rysowanie kliknij podwdjnie w punkcie 10

,»Rogacina” jest symetryczna, dlatego narysujemy tylko jedng polowe

kolejnos¢ rysowania pokazujg zielone punkty

nie koncz w punkcie rozpoczecia

Ustaw biale wypeienie i czarny kontur 1 mm
Wecisénij klawisz 4
Wklej do ramki zrzut ekranu

Libront Wactaw
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5)

(M )
Wybierz narz¢dzie Edycja weztow

(1) Zaokragl gorny brzeg

dokiadne zaokrgglenia za pomocq punktow weztowych (kota na kornicach prowadnic)
(2) W podobny sposob zaokragl bok

(3) W podobny sposob zaokragl dot

Wecisénij klawisz 4
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Wklej do ramki zrzut ekranu
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6)

Rogacina - druga potowa

Zaznacz i powiel potowe ,,rogacing”

CTRL+D

Wybierz z menu: Obiekt — Odbij Poziomo
S lub weisnij H




e Dosun obie potowy do siebie
e Zaznacz obie potowy
mozesz klikng¢ z wcisnietym SHIFT
e Wybierz: Sciezka - Suma
obie polowy zostang polgczone
e Zgrupuj tarcze i rogacing
zaznacz obie potowki i weisnij CTRL+G
e Wybierz: Edycja — Usun wszystkie prowadnice
e  Wocisnij klawisz 4

e Wklej do ramki zrzut ekranu

Smok

W zasobach Internetu mozna znalezé stabej jakosci zdjecie smoka. Zwektoryzujemy go.
7) Smok

Skopiuj smoka z ramki i wklej do Inkscape
Powigksz proporcjonalnie obraz na calg kartke
Wecisnij klawisz 5

Wklej do'ramki zrzut ekranu

N\

y

" Libront Wactaw

8) Zadlo

e Powigksz koncowke ogona na caly ekran

e Wybierz narzg¢dzie Pidro i&’
¢ (1) Kliknij w punkty narozne ogona - 5 punktow
zakoncz w punkcie poczgtkowym

. . 1
e (Odznacz automatyczne przyciaganie

e Wybierz narzgdzie Wezly K

e Ustaw wypeknienie szare

e  Wygnij poszczegolne odcinki w tuki i ustaw doktadnie za pomoca punktéw kontrolnych
e Nie zmieniaj powigkszenia

e Wklej do ramki zrzut ekranu
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9) Ogon

(1) Zaznacz punkty narozne kolejnego fragmentu ogona - 8 punktow

Ustaw wypelnienie szare

Wygnij poszczegdlne odcinki w tuki 1 ustaw doktadnie za pomocg punktow kontrolnych
Nie zmieniaj powigkszenia

Wklej do ramki zrzut ekranu
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10) Prawe skrzydto

(1) Zaznacz punkty narozne skrzydta - 8 punktéw

Ustaw wypelnienie szare

Wygnij poszczegdlne odcinki w tuki 1 ustaw doktadnie za pomocg punktow kontrolnych
Nie zmieniaj powi¢kszenia

Wklej do ramki zrzut ekranu

11) Lewe skrzydto

e (1) Zaznacz punkty narozne skrzydta - 8 punktow

e Ustaw wypeknienie szare

e  Wygnij poszczegolne odcinki w tuki i ustaw doktadnie za pomocg punktow kontrolnych
e Nie zmieniaj powigkszenia

e Wklej do ramki zrzut ekranu




12) Kadtub

(1) Zaznacz punkty narozne kadtuba - 13 punktéw

Ustaw wypelnienie szare

Wygnij poszczegdlne odcinki w tuki 1 ustaw doktadnie za pomoca punktéw kontrolnych
Nie zmieniaj powigkszenia

Wklej do ramki zrzut ekranu
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13) Kropki

Ustaw na chwile przezroczystos¢ kadtuba

Rysuj biale kota

Ustaw czarny kontur o grubosci takiej jak reszta smoka
Nie zmieniaj powigkszenia

Wklej do ramki zrzut ekranu

‘e O e o o
e

BT EES L
o

gisﬁaw;amuu»

14) Glowa
(1) Zaznacz punkty narozne glowy - 18 punktow

Jjesli cheesz doktadniej odwzorowac ustaw jeszcze kilka wigcej

Ustaw wypetnienie szare

Wygnij poszczegolne odcinki w tuki i ustaw doktadnie za pomoca punktéw kontrolnych
Nie zmieniaj powi¢kszenia

Wklej do ramki zrzut ekranu
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15) Oczy

e Ustaw na chwile przezroczystos¢ glowy
e Narysuj czerwone oczy

e Nie zmieniaj powigkszenia
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Wklej do ramki zrzut ekranu_

16) Smoki

e Ustaw czarne wypelnienie wszystkich elementéw smoka
e Usun obraz smoka wstawiony na poczatku

e Zgrupuj wszystkie elementy smoka

e Powiel smoka, pomniejsz 4 razy (25%)

e Powiel mate smoki jeszcze 3 razy

e  Wecisnij klawisz 5

e Wklej do ramki zrzut ekranu




