INKSCAPE 07 - Rysunek techniczny (10)

W technice, wsrdd inzynierow, jednym z podstawowych sposobow przekazywania informacji jest rysunek techniczny, ktory
wskazuje, jak ma wygladac przedmiot po wykonaniu, w oparciu o jednoznacznie ustalony, jednakowy na calym swiecie zbior
norm. W rysunku technicznego nie rysuje sie niedbale i ,,na oko” - kazdy element ma precyzyjnie okreslone wymiary i
potozenie. W rysunku technicznym wykorzystuje sie rzutowanie prostokgine z Kilku stron. Bardzo waznym elementem rysunku
technicznego sq wymiary kazdego elementu.

W razie probleméw otworz film: https://youtu.be/HjFuMbgrkKA

Pamietaj o tym, by zrzut ekranu DOKUMENTOWAL Twoja prace

Obszar rysowania (1)

o W gornej czesci kartki napisz swoje nazwisko 1 imie
e Woybierz: Plik - Wlasciwos$ci dokumentu i ustaw:

- odznacz Border J Border
- wybierz pole Desk o= , wpisz do pola RGBA: FFFFFF ORI zamknij okienko
kolor bialy

e Wybierz: Edycja — Ustawienia - Interfejs

, . Origin at upper left with y-axiz peinting down
- sprawdz czy jest odznaczoneL

oryginalnie poczqtek ukiadu wspotrzednych znajduje sie w lewym gornym rogu
e Zamknij okno ustawien
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e Wlgczone przyciaganie | przyciaganie do prowadnic S e e |/l

3_W\/§/_klej do ramki zrzut ekranlu
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Prowadnice (1)

Do narysowania kostka przedstawiona na rysunku w ramce. Charakterystyczne punkty kostki pisane sq wspotrzednymi.
e Ustaw prowadnice pionowe: 0, 10, 15, 25, 35, 45, 50, 60

mozesz za kazdym razem wstawia¢ nowg prowadnice z linijki lub klikng¢ podwojnie w prowadnice, wpisa¢ wymiar i powieli¢
e Ustaw prowadnice poziome: 0, 5, 20, 25, 35, 40

prowadnice wyznaczajq charakterystyczne punkty bryly do narysowania

nie rysuj tych czerwonych punktow

e Powicksz rysunek, aby byto wida¢ wszystkie punkty przecigcia prowadnic
e WKklej do ramki zrzut ekranu



https://youtu.be/HjFuMbgrkKA
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Klocek (1)

Mozesz wklei¢ do Inkscape schematyczny rysunek z poczgtku strony
e Wybierz narzedzie Pidro
e Narysuj klocek korzystajac z punktow przecigcia prowadnic
mozesz rysowaé dtuzszymi tamanymi lub pojedynczymi odcinkami, nie staraj sie narysowac klocka jedng tamang
e Ustaw grubos¢ konturu — 0,5 mm
e Usun wszystkie prowadnice
Edycja - Usun wszystkie prowadnice
e Wklej do ramki zrzut ekranu

e Usun bryle

Siatka (1)
Zauwaz, ze wszystkie punkty bryly lezq na przecieciach kratek, co umozliwia zastosowanie podobnej siatki.

Wszystkie punkty bryly z poprzedniego ¢wiczenia tez znajdowaly sie na pokratkowanej kartce papieru

e Woybierz: Plik-Wlasciwosci dokumentu - zaktadka Siatki — przycisk Nowa
e Ustaw siatke:

_ Odstep 5, 00000
_ Odstepy ¥ 5,00000
e Ukryj okno Wiasciwosci
e Sprawdz przyciaganie do siatki €3 sistki HH

e Wybierz narzedzie Pidro




e Narysuj klocek wedtug schematu rozpoczynajac od dowolnego miejsca
rysuj raczej pojedynczymi odcinkami niz calymi tamanymi — bedzie tatwiej poprawia¢

e Ustaw grubo$¢ konturu — 0,5 mm

e Wklej do ramki zrzut ekranu

e Usun bryle
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Okregi (1)

Pracujemy nadal na ustawionej poprzednio siatce. Mozna skorzystac z prowadnic.

e Wybierz narzgdzie Okrag O

e Ustaw dwie prowadnice przecinajace si¢ w punkcie (20,20)
bedzie latwiej narysowacé okrgg

e Narysuj okrag o srodku w punkcie (20,20) i promieniu 20
rysowanie okregow od srodka CTRL+SHIFT
mozesz kontrolowa¢ promien zwracajgc uwage na kratki

& & ©
Jezeli program rysuje tuki wybierz petne elipsy

e Ustaw:

- wypehienie brak |><.
- kontur czarny
- grubo$ci — 0,5 mm
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(1): o)
e (1) Ustaw doktadne potozenie i wymiary okregu

aby zaznaczy¢ okrqg musisz klikngé w brzeg - nie ma wnetrza

'x: 0,000 —+‘: 0,000 — Srer: 40000  — @ Wys: 40000 2 —-
O O

Srodek okregu w punkcie (20,20) i promien 20
Inkscape wymiaruje okregi od lewego dolnego rogu, dlatego srodek w punkcie (20,20)
promien 20, dlatego wysokos¢ i szerokos¢ 40

e (2) Narysuj drugi okrag promieniu 25 i srodku w punkcie (20,20)
X:| -5,000 — Vv: -5,000 — = Szer:| 50,000 —<4 @ Wys: 50,000 —-t
e (3) Narysuj kolejne 2 okregi 0 promieniach: 20 i 25 w punkcie (35, 35)

mozesz ustawi¢ dwie kolejne prowadnice przecinajqce si¢ w punkcie (35,35)




mozesz skopiowac dwa poprzednie okregi

o Wklej do ramki zrzut ekranu_
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Podstawa (1)

Narzedzie Pioro narysuj krawedzie podstawy
Ustaw kontur czarny o grubosci — 0,5 mm
Wklej do ramkl zrzut ekranu
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Przycinanie tukow (1)

1) g ; ; (2) (3)

e (1) Wybierz Wskaznik i kliknij podwdjnie w okrag
zaznaczony czerwonym kolorem
e Ztap kotko na okrggu i przesuwaj, az ustawisz odpowiedni tuk
przesuwanie kotek z CTRL pozwala wyréownac do prowadnic
myszka wewngtrz tuku — sama linia tuku
myszka na zewngtrz tuku — linia tuku wraz z promieniami na koncach

®
jezeli wycinek tuku ma boki, kliknij

e (3) W podobny sposéb utworz wycinki dla dwoch zewnetrznych kot
e  Wylacz (na chwile) przyciaganie do siatki

Plik — Wtasciwosci dokumentu - Siatki

bedzie mozna ustawié doktadnie polgczenia tukow

e 4) Narysuj odcinek taczacy tuki
e Powigksz rysunek na caly ekran
e Wklej do ramki zrzut ekranu

(4)




Uszczelka (1)

(1)

©

(2) 3)
Wylacz siatke
Plik — Wtasciwosci dokumentu — Siatki - Usun

e (1) Ustaw trzy prowadnice wychodzace z punktu (0,0) pod katami: 90°, 30° i -30°
e (2) Narysuj w $rodku dwa okregi o $rednicach: 20 i 12

e (3) Ustaw poziomg prowadnice Y=30

e Narysuj 2 okregi o $rednicach: 17 i 38

e Wklej do ramki zrzut ekranu

Uszczelka (1)
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(4) Ustaw poziomg prowadnice Y=43

Narysuj okrag o $rednicy 5

(5) Powiel maty okrag wokot srodka 2 razy z obrotem co 120°

przesun najpierw Srodek obrotu, mozesz obracac z CTRL lub wybrac: Obiekt - Przeksztalc - Obrot
(6) Narysuj dwa pionowe odcinki styczne do tukow i prowadnic

WKlej do ramki zrzut ekranu




Uszczelka (1)
() (8)
e (7) Usun tuk z dolnej czesci okregu
kliknij podwdjnie w okrgg i postuz sie kotkami weztow
e Zgrupuj gérny fragment (4 okregi, tuk 1 2 odcinki)
e (8) Powiel gorny fragment i obro¢ o 120°
e Wykonaj operacj¢ jeszcze jeden raz
e Powigksz rysunek na caty ekran
® WKklej do ramki zrzut ekranu




