INKSCAPE 08 - PUZZLE - wycinarka laserowa (20)

Szkota posiada wycinarke laserowq, za pomocq ktorej mozna wycinac lub grawerowac w papierze, drewnie i tworzywach
sztucznych.. Za pomocg wycinarki chcemy wyciq¢ puzzle pokazane na obrazku pobranym z Internetu.

Pamietaj o tym, by zrzut ekranu DOKUMENTOWAL Twoja prace

Pentomino — uktadanka logiczna, dla klockow ztoZonych z pieciu przylegajgcych
kwadratow. Z pieciu kwadratow mozna ulozy¢ 12 roznych klockow. Nazwe tamigltowce
nadat amerykanski matematyk Solomon W. Golomb w 1953 r.

1) Siatka

Cala plansza zawiera si¢ w siatce 6x10 malych kwadratow.
e Wybierz: Plik — Wlasciwosci dokumentu, zaktadka Siatki
e Wocisnij przycisk Nowa i ustaw parametry siatki, jak pokazuje rysunek w ramce (1)

e Zamknij okno z wlasciwosciami dokumentu - u

e Wybierz: Widok — Powi¢kszenie — Powi¢kszenie strony
lub wcisnij klawisz 5

e Wybierz narzgdzie Tekst AI 1 wpisz swoje Nazwisko i imi¢ w gornej czesci kartki
e Wklej do ramki zrzut ekranu
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2) Podstawka

Bedzie sie¢ wygodniej pracowalo, jesli wkleisz obrazek puzzIi z ¢wiczenia do programu graficznego

e Zapomocg narzedzia Prostokat |:| narysuj kwadrat, ktory ma doktadnie 8x12 kratek siatki

e Ustaw wypelnienie niebieskie (0OFFFF) i kontur czarny o grubosci 0,25 _ kontur: [ 0250

e Wybierz narzedzie Edycja wezlow f:' i ustaw zaokraglenie na 1 kratke siatki =

e Wklej do ramki zrzut ekranu
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3) Ramka

e Powiel podstawke 1 ustaw w dolnej czesci kartki
Powielanie CTRL+D
gorna czes¢ postuzy do dalszych prac
e Narysuj na gornej podstawce bialy prostokat, ktory ma 6x10 kratek siatki

e Zlikwiduj zaokraglenia (jesli sq) &’

e Zapomoca narzedzia Tekst przygotuj napis: PUZZLE — Waclaw Libront

wstaw swoje nazwisko i imig
e Wybierz: Tekst — Tekst i czcionka i ustaw: Czcionka: Courier New, Styl: Bold
e Kiliknij w przycisk Zastosuj i zamknij okno z ustawieniami

e Dopasuj wielkos¢ tekstu do ramki
Napis nie moze wchodzi¢ na krawedzie ramki

e Skopiuj tekst jeszcze raz, obro¢ i umies¢ w odpowiednim miejscu
e Wklej do ramki zrzut ekranu
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4) KlocekT

e (1) Wybierz narzedzie Piéro iy i narysuj dowolny klocek jedng potaczong famanag
zakonczysz automatycznie, gdy polgczysz koniec z poczgtkiem
jezeli popetnisz blqd w czasie rysowania, mozesz cofng¢ ostatniq lini¢ - CTRL+Z

e Zmien kolor puzzla
e Umies¢ puzzel w odpowiednim miejscu ramki
e Wklej do ramki zrzut ekranu
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5) Klocki

e Narysuj wszystkie klocki i umie$¢ w ramce
e Zmien kolory
e Wklej do ramki zrzut ekranu
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Zasoby internetu zawierajg mnostwo gotowych logicznych uktadanek. Jedng z nich
przedstawia rysunek

6) Podstawka
e Skopiuj obrazek puzzli z ¢wiczenia i wklej do programu graficznego

e Zapomocy narzgdzia Prostokat D narysuj kwadrat, ktéry ma doktadnie
24x24 kratki siatki
¢ Ustaw wypelnienie niebieskie (OOFFFF) i kontur czarny o grubosci 0,25

FORTUT - 0,251

e Wybierz narzedzie Edycja wezlow f;a 1 ustaw zaokraglenie na 1 kratke siatki g
o  Wklej do ramki zrzut ekranu
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7) Ramka

e Powiel kwadratowa podstawke 1 ustaw w dolnej czesci kartki
gorna czes¢ postuzy do dalszych prac
e Narysuj na gornej podstawce biaty kwadrat

Zlikwiduj zaokraglenia b‘

Za pomocg narzedzia Tekst napisz na brzegach ramki: PUZZLE — Waclaw Libront

wstaw oczywiscie swoje nazwisko i imig

Wybierz: Tekst — Tekst i czcionka i ustaw: Czcionka: Courier New, Styl: Bold
Kliknij w przycisk Zastosuj i zamknij okno z ustawieniami

Dopasuj wielkos¢ tekstu do ramki

Skopiuj tekst jeszcze 3 razy, obrd¢ i umies¢ w odpowiednim miejscu

Wklej do ramki zrzut ekranu
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8) Puzzelnr1

W rysowaniu puzzli bardzo pomocne bedzie przycigganie do siatki.
Jako pierwszy narysujemy puzzel wyciqgniety na zewnqtrz.

Mozesz rozpoczgé w dowolnym miejscu ekranu

Rysujemy puzzel jedng tamang — tego wymaga wycinarka laserowa

e Wybierz narzedzie Pidro E’ 1 narysuj puzzel jedng pofaczong tamang
zakonczysz automatycznie, gdy polgczysz koniec z poczgtkiem
jezeli popetnisz blqd w czasie rysowania, mozesz cofng¢ ostatniq linie - CTRL+Z

e Zmien kolor puzzla, np. na czerwony
Umies¢ puzzel w odpowiednim miejscu ramki
e  Wklej do ramki zrzut ekranu
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9) Puzzelnr2

e Narysuj puzzel, zmien kolor 1 umies¢ w odpowiednim miejscu
e Wklej do ramki zrzut ekranu
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10) Puzzelnr3

e Narysuj puzzel, zmien kolor i umie$¢ w odpowiednim miejscu
e Wklej do ramki zrzut ekranu
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11) Puzzel nr 4

e Narysuj puzzel, zmien kolor i umie$¢ w odpowiednim miejscu
e Wklej do ramki zrzut ekranu
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12) Puzzelnr5

e Narysuj puzzel, zmien kolor i umie$¢ w odpowiednim miejscu
e  Wklej do ramki zrzut ekranu
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13) Puzzelnré6

e Narysuj puzzel, zmien kolor i umie$s¢ w odpowiednim miejscu
o  Wklej do ramki zrzut ekranu
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14) Puzzelnr?7




e Narysuj puzzel, zmien kolor i umie$¢ w odpowiednim miejscu
e  Wklej do ramki zrzut ekranu
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15) Puzzelnr8

e Narysuj puzzel, zmien kolor i umie$¢ w odpowiednim miejscu

e  Wklej do ramki zrzut ekranu
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16) Odbarwianie

e Puzzle i ramki — ustaw wypelnienie - brak koloru Xl

e Teksty na brzegach ramki: wypelnienie - brak koloru XI, kontur czarny grubosé 0,25

e  Wklej do ramki zrzut ekranu
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17) Fotografia

Uruchom aplikacje Aparat i wykonaj zdjecie

Wklej zdjgcie na obszar roboczy Inkscape i dopasuj wymiary do puzzli
Ustaw zdjecie obok puzzli

Powiel zdjecie jeszcze 7 razy — dokladnie jedno nad drugim

Wklej do ramki zrzut ekranu
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18) Foto-puzzelnr1

e (1) Zduplikuj wszystkie puzzle i umie$¢ nad zdjeciami
e Zaznacz zdjgcie i dowolnego puzzla
e Wybierz: Obiekt — Przytnij — Set Clip
ze zdjecia zostanie przycigty odpowiedni fragment
e Ustaw foto-puzzla w odpowiednim miejscu ramki

e Przesun foto-puzzla na spodd warstw
nad foto-puzzlem powinna by¢ widoczna czarna ramka

. Wklej do ramki zrzut ekranu ]
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19) Kolejne foto-puzzle

e W podobny sposob przytnij kolejne 7 puzzli i umie$¢ na ramkami
°* Wklej do ramki zrzut ekranu
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20) Rozsypanka

e Rozl6z foto-puzzle wraz z ramkami na catym obszarze roboczym
e Wklej do ramki zrzut ekranu
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