PYTHON - TURTLE 04 - FUNKCJE (13)

Funkcja jest fragmentem programu, ktory mozemy zapamietac pod okreslong nazwag.

Za pomocq funkcji dzielimy zlozony program na logiczne czesci.

Funkcje mozna wykonywac wiele razy uzywajgc nazwy.

Do ,,wnetrza” funkcji mozemy przekazywac wartosci; funkcja moze je przeliczac i zwracacé wyniki.

Pamig¢taj o tym, by zrzut ekranu DOKUMENTOWAL Twojq prace

1) Kwadrat

e Uruchom Python
e Otworz nowe okno programu i zapisz je w swoim folderze z dowolng nazwa
e Whpisz instrukcje i uruchom program

from turtle import *

speed (1)

def kwadrat (bok) :
for i in range(4):

fd(bok) ;xrt (20)

kwadrat (100)

Funkcja kwadrat ma jeden parametr o nazwie bok
powtarzamy 4 razy
do przodu o bok
obrot w prawo o 90
ostatnie polecenie wykonuje zdefiniowang funkcje z konkretnym arametrem

e Uruchom funkcj¢ kwadrat jeszcze 4 razy z parametrami: 80, 60, 40, 20
e Wklej do ramki zrzut ekranu

okno programu i okno zotwia
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2) Kwadraty

e Usun polecenia rysowania kwadratow lub wez w komentarz
e Nie usuwayj definicji funkcji
e Whpisz instrukcje i uruchom program
bok=100
for i in range(10):
kwadrat (bok)
bok=bok-10
|
do zmiennej bok przypisz liczbe 100
petla (i) powtarza 10 razy
rysowanie kwadratu o boku bok
zmniejszanie boku o 10
Rysowanych jest 10 kwadratow. Bok pierwszego jest rowny 100 i kazdy nastepny bok jest o 10 mniejszy od poprzedniego

e Wklej do ramki zrzut ekranu
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3) Funkcja Kwadraty
e Wykorzystaj polecenia rysowania kwadratow do stworzenia nowej funkcji
def kwadraty(bok,ile, skok):
for i in range(ile):
kwadrat (bok)
bok=bok-skcok
rysowanych bedzie ile kwadratow, poczqtkowy rozmiar bok, za kazdym razem rozmiar zmniejsza si¢ o skok

e Uruchom funkcje poleceniem ¥wadraty (100,40,5)
pierwsze 20 kwadratow rysuje sie z bokiem dodatnim, kolejne 20 z bokiem ujemnym

e Wklej do ramki zrzut ekranu
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4)  Slimak
e Usun polecenie rysowania kwadratow - nie usuwaj definicji funkcji

e Wpisz nowg funkcj¢ slimak
def slimak({bok,ile, kat, skok) :

T

for i in range(ile):
kwadrat (bok)
bok=bok-skok
rt(kat)
funkcja slimak() potrzebuje czterech parametrow:
bok - dlugos¢ najwiekszego kwadratu
ile - ile kwadratow rysowac
kat - o jaki kqt obracamy kolejny kwadrat
skok - o jakq dlugos¢ zmniejszamy kolejny kwadrat
e Uruchom funkcj¢ slimak() z nastgpujacymi parametrami:
bok=100, ile=50, kat=15, skok=2
e Wklej do ramki zrzut ekranu



Wiersz

Usun polecenie rysowania §limaka - nie usuwaj definicji funkcji
Napisz funkcje o nazwie wiersz z dwoma parametrami: bok, ile
Funkcja wykonuje nastepujace polecenia:
- petla for powtarza ile razy

- funkcja kwadrat z parametrem bok

- ruch do przodu o bok

Uruchom funkcje poleceniem wiersz (20,10)

Wklej do ramki zrzut ekranu
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6)

Szachy

Usun polecenie rysowania wiersza - nie usuwaj definicji funkcji
Napisz funkcje o nazwie szachy z dwoma parametrami: bok, ile
Funkcja wykonuje nastepujace polecenia:
- petla for powtarza ile razy

- funkcja wiersz z parametrami bok,ile

_bk{bok*ile) ;xrt (90);fd(bok) ;1t (90)

skok do nowego wiersza:

Uruchom polecenie SZachy (20, 10)

Wklej do ramki zrzut ekranu

7)

Prostokat




Usun polecenie rysowania szachow - nie usuwaj definicji funkcji

Wpisz definicje prostokata:
def prost(bl,bZ}:
for 1 in range(2):
fd(bl) ;rt (90)
fd(b2) ;xrt (90)

Funkcja ma dwa parametry: bl i b2, ktore sq bokami prostokgta
powtarzamy 2 razy

do przodu o parametr funkcji bl

obrot w prawo o 90

do przodu o parametr funkcji b2

obrot w prawo o 90

e Whpisz polecenie i uruchom program
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for i in range(1l,10):
prost (i*20,i*10)
zmienna i przyjmuje wartosci od 1 do 10
rysujemy prostokqty z parametrami: (20,10), (40,20), (60, 30)...

Wklej do ramki zrzut ekranu
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8) Klepki

Usun polecenie rysowania prostokatéw - nie usuwaj definicji funkcji
Napisz nowg definicj¢ KLEPKI z dwoma parametrami bok,ile
Funkcja wykonuje polecenia:
- powtorz ile razy

- funkcja prost z parametrami bok*2 1 bok

- przesun zo6twia d nowej pozycji poczatek B> koniec B>
Uruchom funkcj¢ KLEPKI z parametrem 40,8
Wklej do ramki zrzut ekranu

9) Parkiet

Usun polecenie rysowania klepek
Napisz nowg definicj¢ PARKIET z dwoma parametrem bok,ile
Funkcja wykonuje polecenia:
- powtorz ile razy
- funkcja klepki z parametrami bok i ile




- przestaw zO6twia w nowej pozycji za pomocg ponizszych instrukcji
for j in range(ile):
bk(bok) ;1t {90} ; £d (bok) ;xt (90}
fd({bok*2)
e Uruchom funkcj¢ PARKIET z parametrami 20,10

e Wklej do ramki zrzut ekranu

10) Romb

e Usun polecenie rysowania parkietu
e  Whpisz definicj¢ funkcji rysujacej romby o boku bok i kacie wewnetrznym kat

)\fcln bok)

def romb (bok, kat) :
for i in range(2):

fd(bok) ;rt (kat)
fd(bok);xrt (180-kat) A(180-kat )
Funkcja ma dwa parametry: bok i kat
powtarzamy 2 razy
do przodu o parametr funkcji bok
obrot w prawo o parametr funkcji kat
do przodu o parametr funkcji bok
obrét w prawo o 180-kat
e Wpisz instrukcje rysowania rombow 1 uruchom propgram
for i in range(6):
romb (40, €0)
rt(eld)
rysujemy 6 razy romb o kqcie 60 stopni i po narysowaniu rombu zotw sig obraca o 60 stopni
e Wklej do ramki zrzut ekranu

ri{kat)

fd(bok)

11) Gwiazda

e Whpisz definicj¢ funkcji rysujaca gwiazde z rombow
Wykorzystaj polecenie rysowania gwiazdy do napisania funkcji gwiazda
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gwiazda (bok,1ile) :
kat=360/ile
for i in range(ile):

romb (bok, kat)

rt(kat)
Parametrami funkcji sq bok rombu i liczba rombow ile
Kqgt rombu i jednoczesnie kqt obrotu to 360° / liczba rombow.
przypisz do zmiennej kat iloraz 360 i parametru ile
powtarzamy ile razy
rysowanie rombu - parametry: bok i kat
obrot w prawo o kat

e Napisz polecenie rysujace pietnastoramienng gwiazde o boku 100
e Wklej do ramki zrzut ekranu
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12) Wianek1

e Usun polecenie rysowania gwiazdy
e Whpisz definicj¢ funkcji rysujacej wianek z gwiazdek
def wianek(bok,1le):
kat=360/ile
gwiazda (bok,ile)
for i in range(ile):
£d (bok) ; rt (kat) ; £d (bok)
gwiazda (bok/2,ile)
bk (bok) ; 1t (kat) ; bk (bok)
rt(kat)

Funkcja ma dwa parametry: bok, ile
przypisz do zmiennej kat iloraz 360 i parametru ile
rysuj gwiazde z parametrami bok i ile
powtarzamy ile razy
do przodu o bok zolw na koniec ramienia gwiazdy
obrét w prawo o kqt
do przodu o bok
rysowanie gwiazdy - parametry: bok dwa razy mniejszy i kat
wstecz o bok zolw na srodek gwiazdy
obrot w lewo o kgt
wstecz o bok
obrot w lewo o kat nowe polozenie zotwia
Srodek matej gwiazdy znajduje sie na koricu ramienia duzej gwiazdy
Mala gwiazda jest dwa razy mniejsza od duzej
e Napisz polecenie rysowania siedmioramiennego wianka o boku 100

e Wklej do ramki zrzut ekranu




13) Wianek2

Usun polecenie rysowania wianka
Whpisz funkcje, ktora rysuje wianek, w ktorym konce ramion si¢ stykaja
def wianek?2 (bok,1le):
kat=360/ile
b=bok/3
gwiazda (bok,ile)
for i in range (ile):
pu () ; £d (bok) ;rt (kat) ; £d (bok)
fd(b);1lt (kat) s £d(b) ;pd ()
rt (180)
gwiazda(b,1le)
rt (180)
pu();bk(b);rt (kat) ;bk(b)
bk(bok) ;1lt (kat) rbk(bok) ;pd()
rt (kat)

Male gwiazdki styczne do ramion duzej gwiazdy - nalezy przemiescic¢ zotwia do nowego ,, wirtualnego” srodka.
Aby gwiazdy o nieparzystej liczbie ramion byly styczne, nalezy obrocic zZotwia o 180 stopni.

e Napisz polecenie rysujace siedmioramienny wianek2 o boku 100

e Wklej do ramki zrzut ekranu




