
TINKERCAD  

Tinkercad to bezpłatna i łatwa w użyciu aplikacja do projektowania 3D, tworzenia obwodów elektronicznych i kodowania. 

Nauczyciele, dzieci, hobbiści, projektanci — teraz wszyscy mogą tworzyć, projektować i budować bez ograniczeń! 

 

Rejestracja i logowanie 

• Otwórz w przeglądarce stronę: https://www.tinkercad.com/ 

• Jeżeli jesteś pierwszy raz wybierz przycisk Zarejestruj się   

- Wybierz przycisk Utwórz konto osobiste     

- Zarejestruj się podając adres e-mail     

• Jeżeli już masz konto wybierz przycisk Zaloguj się   
być może czeka cię weryfikacja dwuetapowa za pomocą urządzenia mobilnego 

 

Nowy projekt 

• Wybierz przycisk Utwórz  i Projekt 3D  

• Wpisz nazwę projektu: Nazwisko Imię Lekcja Nr  
lewy górny róg okna 

 

Wstawianie obiektów 

• Kliknij w prostopadłościan  w okno z prawej strony 

• Kliknij w dowolne miejsce obszaru roboczego 
lub przeciągnij prostopadłościan na płaszczyznę roboczą 

 

Płaszczyzna robocza 

• Przesuwanie: środkowy przycisk myszki 

• Obracanie: prawy przycisk myszki  

• Skalowanie: kółko  myszki  

 

Zmiana wymiarów obiektów 

• Kliknij w prostopadłościan  
w narożnikach pojawią się kwadraty do ręcznej zmiany wymiarów 

• Kliknij w biały kwadracik 

• Kliknij w wymiar  

https://www.tinkercad.com/


teraz możesz ustawiać wymiary obiektu 

• Wpisz nowy wymiar, np. 10 i wciśnij ENTER 
Możesz zmieniać wymiary (i inne parametry) w oknie z własnościami obiektu 

• Zadanie: ustaw wymiary: 50x10x2 

•  

 

Manipulatory obiektów 

Gdy obiekt jest wybrany pojawiają się manipulatory i okienko do ustawiania kolorów i wymiarów 

• Białe kwadraty  skalowanie 
SHIFT - skalowanie proporcjonalne 

ALT - skalowanie od środka 

• Czarne kwadraty  skalowanie  

• Czarny stożek  wysokość nad platformą 

• Czarne strzałki  Obrót 
ALT - Obrót co 45° 

• Zadanie: Ustaw prostokątną „deskę” w pionie, spód deski leży na platformie   

- Obróć o 90°  

- Przesuń w górę  

 

Kopiowanie i przesuwanie obiektów 

• Zaznacz pionową deskę 

• Wciśnij CTRL+D lub  

• Chwyć obiekt LPM i przesuń o 20  
Wciśnij SHIFT - przesuwanie wzdłuż jednej osi 

• Kliknij, aby ustawić skopiowany obiekt 



• Wciśnij CTRL+D – kopiowanie i przesuwanie 
UWAGA – program pamięta kopiowanie i operację z nią powiązaną 

• Zadanie: Powiel deskę jeszcze 8 razy = „płot” złożony z 10 desek 

 
UWAGA – możesz przesuwać obiekty za pomocą klawiszy ze strzałkami 

+CTRL - przesuwanie w pionie o jednostkę 

+SHIFT - przesuwanie o 10 jednostek 

 

Otwory 

Otwór pojawi się, gdy zgrupujemy kolorowy obiekt i obiekt z własnością „otwór” 

• Wstaw na platformę walec - otwór  

• Ustaw wymiary 5x3   

• Obróć o 90°    

• Przesuń na jedną z desek   tak, aby otwór przenikał deskę)  

• Zaznacz oba obiekty klikając z pomocą SHIFT 

• Wciśnij CTRL+G   lub   

• Zadanie: Wykonaj jeszcze 4 otwory w innych deskach 

 

Wylogowanie 

Nie zapomnij się wylogować po zakończeniu pracy 



Microsoft CLIPCHAMP  

Clipchamp to edytor wideo stworzony przez Microsoft, umożliwiający łatwe i bezpłatne tworzenie oraz edytowanie klipów 

wideo w wysokiej rozdzielczości (1080p). Użytkownicy mogą zaczynać od szablonów lub tworzyć filmy od podstaw, edytując 

wideo, ścieżki dźwiękowe i obrazy bez dużych wydatków. 

Rejestracja i logowanie 

• Uruchom Clipchamp lub wejdź na stronę: https://clipchamp.com/pl/ 

• Jeżeli jesteś pierwszy raz wybierz przycisk Zaloguj się 

i utwórz konto 

 

Wylogowanie 

Nie zapomnij się wylogować po zakończeniu pracy 

 

https://clipchamp.com/pl/

