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TINKERCAD BE

Tinkercad to bezplatna i tatwa w uzyciu aplikacja do projektowania 3D, tworzenia obwodow elektronicznych i kodowania.
Nauczyciele, dzieci, hobbisci, projektanci — teraz wszyscy mogq tworzy¢, projektowac i budowac bez ograniczen!

Rejestracja i logowanie

e Otworz w przegladarce strong: https://www.tinkercad.com/
e Jezeli jeste$ pierwszy raz wybierz przycisk Zarejestruj si¢

- Wybierz przycisk Utwoérz konto osobiste
- Zarejestruj si¢ podajac adres e-mail
e Jezeli juz masz konto wybierz przycisk Zaloguj sie

by¢ moze czeka cig weryfikacja dwuetapowa za pomocq urzgdzenia mobilnego

Nowy projekt

e Wybierz przycisk Utwérz i Projekt 3D @ Projekt3D

o  Wpisz nazwe projektu: Nazwisko Imi¢ Lekcja Nr Libront Wactaw Lekcja 01

lewy gorny rog okna

Wstawianie obiektow

e Kliknij w prostopadtoscian w okno z prawej strony

¢ Kiiknij w dowolne miejsce obszaru roboczego
lub przeciggnij prostopadloscian na plaszczyzng roboczg

Plaszczyzna robocza

e Przesuwanie: Srodkowy przycisk myszki
S | )

e Obracanie: prawy przycisk myszki ~~

e Skalowanie: kotko myszki

Zmiana wymiarow obiektow

¢ Kiliknij w prostopadtoscian
w naroznikach pojawiq si¢ kwadraty do recznej zmiany wymiarow

e Kliknij w bialy kwadracik

nx!m

. ' . 20.00
e Kiliknij w wymiar


https://www.tinkercad.com/

teraz mozesz ustawiac¢ wymiary obiektu
e  Whpisz nowy wymiar, np. 10 i wcisnij ENTER
Mozesz zmienia¢ wymiary (i inne parametry) w oknie z wiasnosciami obiektu

e Zadanie: ustaw wymiary: 50x10x2

Manipulatory obiektow
Gdy obiekt jest wybrany pojawiajg si¢ manipulatory i okienko do ustawiania kolorow i wymiarow

e Biale kwadraty skalowanie
SHIFT - skalowanie proporcjonalne
ALT - skalowanie od srodka

e (Czarne kwadraty @88 skalowanie
e Czarny stozek S wysokos¢ nad platforma

e Czarnestrzalki ¥ Obrét
ALT - Obrot co 45°
e Zadanie: Ustaw prostokatng ,,deske” w pionie, spod deski lezy na platformie

- Obro¢ o 90°

&

- Przesun w gore

Kopiowanie i przesuwanie obiektow

e Zaznacz pionowg deske

F mlopE «
e Wecisnij CTRLAD lub UU

e Chwyc¢ obiekt LPM i przesun o 20
Weisnij SHIFT - przesuwanie wzdtuz jednej osi

¢ Kiiknij, aby ustawi¢ skopiowany obiekt



e Wecisnij CTRL+D — kopiowanie i przesuwanie
UWAGA — program pamigta kopiowanie i operacje z nig powigzang
e Zadanie: Powiel deske jeszcze 8 razy = ,,ptot” ztozony z 10 desek

LT

UWAGA — mozesz przesuwac obiekty za pomocq klawiszy ze strzatkami
+CTRL - przesuwanie w pionie o jednostke
+SHIFT - przesuwanie o 10 jednostek

Otwory

Otwor pojawi sig, gdy zgrupujemy kolorowy obiekt i obiekt z wlasnosciq ,, otwor”

o
e Wstaw na platforme walec - otwor L

5.00

e Ustaw wymiary 5x3

e (Obrdc¢ o0 90°

e Przesun na jedng z desek tak, aby otwor przenikat deske)

e Zaznacz oba obiekty klikajac z pomoca SHIFT

- = @
e Weisnij CTRL+G lub m@ N

e Zadanie: Wykonaj jeszcze 4 otwory w innych deskach

Wylogowanie

Nie zapomnij si¢ wylogowa¢ po zakonczeniu pracy



Microsoft CLIPCHAMP

Clipchamp to edytor wideo stworzony przez Microsoft, umozliwiajqgcy latwe i bezplatne tworzenie oraz edytowanie klipow
wideo w wysokiej rozdzielczosci (1080p). Uzytkownicy mogq zaczynac od szablonow lub tworzy¢ filmy od podstaw, edytujgc
wideo, Sciezki dzwigkowe i obrazy bez duzych wydatkow.

Rejestracja i logowanie

e Uruchom Clipchamp lub wejdz na strone: https://clipchamp.com/pl/
o Jezeli jestes pierwszy raz wybierz przycisk Zaloguj sie
1 utworz konto

Wylogowanie

Nie zapomnij si¢ wylogowac¢ po zakonczeniu pracy


https://clipchamp.com/pl/

