TINKERCAD -1 - DRUK 3D - (14)

Tinkercad to bezplatna i tatwa w uzyciu aplikacja do projektowania 3D, tworzenia obwodow elektronicznych i kodowania.
Nauczyciele, dzieci, hobbisci, projektanci — teraz wszyscy mogq tworzy¢, projektowac i budowac bez ograniczen!
PRZESUWANIE OBIEKTOW — lewy przycisk myszki
PRZESUWANIE EKRANU — srodkowy przycisk myszki
SKALOWANIE EKRANU — kotko myszki
OBRACANIE EKRANU — prawy przycisk myszki

Pamigtaj o tym, by zrzut ekranu DOKUMENTOWAL Twojq prace:
petny ekran wraz z paskiem narzedzi (nazwa dokumentu, data i czas)

1) Nazwa projektu
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Wybierz Prostopadloscian (C) .i umies¢ w obszarze roboczym w dowolnym miejscu
Przesuwaj obiekt po ptaszczyznie - lewy przycisk myszki lub = & <4

e Przesuwaj obiekt w pionie - & lub CTRL+= i CTRL+{
Ustaw prostopadtoscian tak, aby lezal doktadnie na ptaszczyznie

Wklej do ramki zrzut ekranu
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2) Rysowanie i grupowanie obiektow
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e (1) Ustaw rozmiar prostopaditoscianu 30x50x3
diugosc x szerokos¢ x wysokos¢
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e Zmien kolor na niebieski ~,f
opcje obiektu pojawiajq si¢ po zaznaczeniu

(2) Umies$¢ obiekt Walec ' na obszarze roboczym
Ustaw wymiary 30x30x3 i kolor niebieski

i «
Zaznacz walec 1 wybierz: Powiel o o m L lub CTRL+D

e (3) Ustaw oba walce na przeciwlegtych koncach prostopadtoscianu
obracaj obszarem i sprawdz wyrownanie we wszystkich ptaszczyznach
mozesz przesuwac obiekty myszkq lub klawiszami ze strzatkami



3)

4)

Zaznacz wszystkie elementy modelu i wybierz: Grupuj (CTRL+G)

ZAZNACZANIE — z SHIFT lub przeciggnij wskaznikiem wokot obiektow
zgrupowane obiekty mozna rozgrupowa¢ CTRL+SHIFT+G

Wklej do ramki zrzut ekranu
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Otwory mozna wykonywac¢ za pomocq gotowych obiektow g‘f { :
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(1) Wstaw na obszar walec (otwoér) t,’
Ustaw wymiary: 24x24x3
Umies¢ na niebieskim obiekcie, jak pokazuje rysunek
(2) Zaznacz oba obiekty i zgrupuj
Wstaw na obszar walec (otwor)
Ustaw wymiary: 14x7x3
(3) Umies¢ na niebieskim obiekcie, jak pokazuje rysunek
Zaznacz oba obiekty i zgrupuj
Wklej do ramki zrzut ekranu
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Teksty

Wybierz obiekt Text m

Wpisz w okienku opcji swoje inicjaly
Ustaw wysokos¢ 1
(1) Umies$¢ na breloczku i dopasuj rozmiar




Ustaw napis jako Otwér

Obniz napis o 1
(2) Zaznacz napis i breloczek 1 zgrupuj
Wklej do ramki zrzut ekranu
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5)

6)

Tarcza szkolna - Import

Tinkercad nie ma mozliwosci tworzenia dowolnych ksztaltow (albo jest to bardzo trudne), jednak nic nie stoi na przeszkodzie,
aby takie pliki (np. w formacie SVG) zostaly przygotowane w dowolnym programie do grafiki wektorowej (np. Inkscape).
unl

Wybierz Pulpit nawigacyjny programu an

Utworz nowy projekt 3D

Zmien nazwe projektu: Nazwisko Imie lekcja 1a

W rogu obszaru roboczego wstaw uwage: Nazwisko i imie
Pobierz dwa pliki SVG:

- tarcza.svg: http://zsobobowa.eu/pliki/grafika/tarcza.svg
- rogacina.svg: http://zsobobowa.eu/pliki/grafika/rogacina.svg

Wybierz: Importuj Importuj Eksportuj Wyslij do

Pobierz na obszar roboczy tarcze i w podobny sposob rogacine
Zmien kolory: tarcza czerwony i rogacina bialy

Ustaw grubos¢ tarczy 3 1 grubos$é rogaciny 1

Ustaw rogacing na tarczy

Wklej do ramki zrzut ekranu
Bm womeen :

Linijka



http://zsobobowa.eu/pliki/grafika/tarcza.svg
http://zsobobowa.eu/pliki/grafika/rogacina.svg

(=== )
Ustaw wymiary tarczy: 55x50

Ustaw wymiary rogaciny: 30x30

(1) Ustaw rogacine doktadnie nad tarcza

(2) Powiel tarcze, podnie$ do gory np. o 10 jednostek
CTRL+ 1

e Zmien kolor tarczy na bialy

Tryb Linia zewnetrzna «
e Zmien Tryb wypelnienia na Linia zewnetrzna Wypetnienia
Szerokosc o 5
e (3) Ustaw Szeroko$¢ liniina2 -
e Zmien wymiary bialej ramki: dhugo$¢ 53, szerokos¢ 48, wysokosé 1,
e Ustaw bialg ramkg¢ doktadnie na $rodku tarczy
. 'Wklej do ramki zrzut ekramt
7) Ramka
e Powiel biatg ramke
o Ustaw Szeroko$¢ linii: 1
e Ustaw wymiary: 49x45
e  Wyrdwnaj do $srodka w pionie i poziomie

GORA

e Wybierz widok z géry

e Wklej do ramki zrzut ekranu
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8) Kolucho



Z podstawowych ksztattow wybierz obiekt Rura
Ustaw wymiary: 12x12x3 i grubos¢ Scianki: 3
Ustaw kolor czerwony

Ustaw pier$cien symetrycznie w gornej czgsci tarczy
Zgrupuyj pierscien i czerwong tarcze

Wklej do ramki zrzut ekranu
;: T e -

9) Wytloczenia

W tarczy wykonamy wytloczenia, do ktorych po wydrukowaniu elementow tarczy wkleimy biate elementy
e Powiel trzy biale elementy (rogacina i dwie ramki)

e Schowaj je na chwile lub podnie$
chowanie CTRL+H podnoszenie CTRL+ 1}

e (1) Trzy biale elementy, ktore pozostaty na tarczy zmien na Otwér

e Obniz te trzy elementy 1 jeden w dot
Muszg ,, wtopi¢ sig” w tarcze
e (2) Zgrupyj tarczg i te trzy otwory
powinno pojawic¢ si¢ wyttoczenie w tarczy
e Umies$¢ trzy biate elementy tarczy nad wytloczeniami
e Wklej do ramki zrzut ekranu
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10) Napisy

Pobierz i zaimportuj do Tinkercad plik napis.svg: http://zsobobowa.eu/pliki/grafika/napis.svg
Ustaw kolor: bialy

Ustaw wymiary: 42x42x1

Zduplikuj napis

Jeden z nich ustaw na Otwoér

(1) Wykonaj ,,wytloczenie” napisem w tarczy
UWAGA Jezeli biale elementy (ramki i rogacina) przeszkadzajg schowaj je CTRL+H
aby przywrocié widocznosé schowanym weisnij SHIFT+CTRL+H

e Odkryj biale elementy i razem z napisem umie$¢ nad tarcza
Wklej do ramki zrzut ekranu



http://zsobobowa.eu/pliki/grafika/napis.svg

11) Spirograf - Import

Spirograf to zabawka geometryczna, ktora tworzy krzywe matematyczne znane jako
hipotrochoidy i epitrochoidy. Sklada sie¢ z zestawu kot zebatych, z ktorych jedno jest
umieszczone wewnqtrz drugiego, co umozliwia tworzenie skomplikowanych i pigknych
wzorow, gdy dlugopis jest umieszczany w jednym z kot i przesuwany.

Pierwsze spirografy zostaly wynalezione w latach 60. XX wieku i staly si¢ popularne
zarowno jako narzedzie artystyczne, jak i pomoce dydaktyczne do nauczania takich pojec
matematycznych jak symetria, okregi i geometria. Powstale wzory mogg byc¢ kolorowe i
zlozone, co czyni je wizualnie atrakcyjnymi.

Wzorce kot zebatych, w postaci plikow SVG, zostsiy przygotowane w zewnetrznej aplikacji.
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Wybierz Pulpit nawigacyjny programu Ao
Utworz nowy projekt 3D

Zmien nazwe projektu: Nazwisko Imie lekcja 1b
Pobierz 1 zaimportuj do Tinkercad plik SVG:

- zebate64.svg: http://zsobobowa.eu/pliki/grafika/zebate64.svg
Ustaw wymiary: 100x100x6

Wstaw obiekt Walec 1 ustaw wymiary: 120x120x6
(1) Wyréwnaj oba obiekty

Koto zgbate ustaw jako Otwor

Zgrupuj oba obiekty

Wklej do ramki zrzut ekranu
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12) Spirograf - Wytloczenie

Wstaw obiekt Walec i ustaw wymiary: 105x105x3

(1) Wyrownaj oba obiekty do srodka, do gornej krawedzi
Walec ustaw jako Otwor

(2) Zgrupuj oba obiekty

Wklej do ramki zrzut ekranu



http://zsobobowa.eu/pliki/grafika/zebate64.svg
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13) Spirograf- Raczka

o g.j Generatory ksztattow
W bibliotece ksztattow ustaw

Wstaw obiekt: Wyciggniecie ' i ustaw wymiary: 40x40x6

(1) Ustaw obiekt jak pokazuje rysunek

wygodnie zobaczy¢ to od spodu

(2) Kliknij w obiekt Wyciggniecie 1 w opcjach ustaw wyglad obiektu
ksztaltowanie za pomocq krzywych Beziera

punkty kontrolne zachowujq sig symetrycznie

weisnij ALT - tworzenie krzywych ostrych

Wstaw obiekt Walec o wymiarach: 20x20x6
(3) Ustaw walec na $rodku raczki

Ustaw walec jako otwdr i zgrupuj z raczka
Zgrupyj raczke z kotem ze¢batym

Wklej do ramki zrzut ekranu
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14) Spirograf - Mate koto

Pobierz i zaimportuj do Tinkercad plik SVG:

- zebatel8.svg: http://zsobobowa.eu/pliki/grafika/zebate18.svg
Ustaw wymiary: 40x40x3

Wstaw obiekt Walec i ustaw wymiary: 28x28x2

(1) Wyréwnaj oba obiekty do $rodka, a walec do gornej krawedzi
Walec ustaw jako Otwor

Zgrupuj oba obiekty

Wstaw obiekt Walec i ustaw wymiary: 2x2x1

za pomocq tego walca wykonamy otwory na pisak

Ustaw walec jako otwor

(2) Powiel wale 5 razy i wstaw w roznych miejscach na matej zebatce
Zgrupuj wszystko

Wklej do ramki zrzut ekranu



http://zsobobowa.eu/pliki/grafika/zebate18.svg
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