
TINKERCAD -1 - DRUK 3D –  (14) 

Tinkercad to bezpłatna i łatwa w użyciu aplikacja do projektowania 3D, tworzenia obwodów elektronicznych i kodowania. 

Nauczyciele, dzieci, hobbiści, projektanci — teraz wszyscy mogą tworzyć, projektować i budować bez ograniczeń! 

PRZESUWANIE OBIEKTÓW – lewy przycisk myszki 

PRZESUWANIE EKRANU – środkowy przycisk myszki 

SKALOWANIE EKRANU – kółko myszki 

OBRACANIE EKRANU – prawy przycisk myszki 

 
 Pamiętaj o tym, by zrzut ekranu DOKUMENTOWAŁ Twoją pracę: 

pełny ekran wraz z paskiem narzędzi (nazwa dokumentu, data i czas)  
 

1) Nazwa projektu 

• Utwórz nowy Projekt 3D   

• Wpisz nazwę projektu: Nazwisko Imię Lekcja Nr   

• Wybierz Prostopadłościan (C) i umieść w obszarze roboczym w dowolnym miejscu 

• Przesuwaj obiekt po płaszczyźnie - lewy przycisk myszki lub  

• Przesuwaj obiekt w pionie -  lub CTRL+ i CTRL+ 

• Ustaw prostopadłościan tak, aby leżał dokładnie na płaszczyźnie 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

 
 
 

2) Rysowanie i grupowanie obiektów 

(1) (2)  (3)   

• (1) Ustaw rozmiar prostopadłościanu 30x50x3  
długość x szerokość x wysokość 

• Zmień kolor na niebieski  
opcje obiektu pojawiają się po zaznaczeniu  

• (2) Umieść obiekt Walec na obszarze roboczym 

• Ustaw wymiary 30x30x3 i kolor niebieski 

• Zaznacz walec i wybierz: Powiel  lub CTRL+D 

• (3) Ustaw oba walce na przeciwległych końcach prostopadłościanu 
obracaj obszarem i sprawdź wyrównanie we wszystkich płaszczyznach 

możesz przesuwać obiekty myszką lub klawiszami ze strzałkami 



• Zaznacz wszystkie elementy modelu i wybierz: Grupuj (CTRL+G)  
ZAZNACZANIE – z SHIFT lub przeciągnij wskaźnikiem wokół obiektów 

zgrupowane obiekty można rozgrupować CTRL+SHIFT+G 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

 
 

 

3) Otwory 

Otwory można wykonywać za pomocą gotowych obiektów   

(1) (2) (3)    

• (1) Wstaw na obszar walec (otwór)  

• Ustaw wymiary: 24x24x3 

• Umieść na niebieskim obiekcie, jak pokazuje rysunek 

• (2) Zaznacz oba obiekty i zgrupuj  

• Wstaw na obszar walec (otwór)  

• Ustaw wymiary: 14x7x3 

• (3) Umieść na niebieskim obiekcie, jak pokazuje rysunek 

• Zaznacz oba obiekty i zgrupuj  

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

 
 

 

4) Teksty 

• Wybierz obiekt Text  

• Wpisz w okienku opcji swoje inicjały 

• Ustaw wysokość 1  

• (1) Umieść na breloczku i dopasuj rozmiar 



• Ustaw napis jako Otwór  

• Obniż napis o 1 

• (2) Zaznacz napis i breloczek i zgrupuj 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

(1)  (2)    

 

 

5) Tarcza szkolna - Import 

Tinkercad nie ma możliwości tworzenia dowolnych kształtów (albo jest to bardzo trudne), jednak nic nie stoi na przeszkodzie, 

aby takie pliki (np. w formacie SVG) zostały przygotowane w dowolnym programie do grafiki wektorowej (np. Inkscape). 

• Wybierz Pulpit nawigacyjny programu  

• Utwórz nowy projekt 3D 

• Zmień nazwę projektu: Nazwisko Imię lekcja 1a 

• W rogu obszaru roboczego wstaw uwagę: Nazwisko i imię 

• Pobierz dwa pliki SVG: 

- tarcza.svg:   http://zsobobowa.eu/pliki/grafika/tarcza.svg 

- rogacina.svg: http://zsobobowa.eu/pliki/grafika/rogacina.svg 

• Wybierz: Importuj   

• Pobierz na obszar roboczy tarczę i w podobny sposób rogacinę  

• Zmień kolory: tarcza czerwony i rogacina biały 

• Ustaw grubość tarczy 3 i grubość rogaciny 1 

• Ustaw rogacinę na tarczy 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

 
 

 

6) Linijka 

http://zsobobowa.eu/pliki/grafika/tarcza.svg
http://zsobobowa.eu/pliki/grafika/rogacina.svg


(1)  (2)  (3)  

• Ustaw wymiary tarczy: 55x50 

• Ustaw wymiary rogaciny: 30x30 

• (1) Ustaw rogacinę dokładnie nad tarczą 

• (2) Powiel tarczę, podnieś do góry np. o 10 jednostek 
CTRL+ 

• Zmień kolor tarczy na biały 

• Zmień  Tryb wypełnienia na Linia zewnętrzna  

• (3) Ustaw Szerokość linii na 2   

• Zmień wymiary białej ramki: długość 53, szerokość 48, wysokość 1,  

• Ustaw białą ramkę dokładnie na środku tarczy 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

 
 

 

7) Ramka 

• Powiel białą ramkę 

• Ustaw Szerokość linii: 1 

• Ustaw wymiary: 49x45 

• Wyrównaj do środka w pionie i poziomie 

• Wybierz widok z góry  

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

 
 

 

8) Kolucho 



• Z podstawowych kształtów wybierz obiekt Rura  

• Ustaw wymiary: 12x12x3 i grubość ścianki: 3 

• Ustaw kolor czerwony 

• Ustaw pierścień symetrycznie w górnej części tarczy 

• Zgrupuj pierścień i czerwoną tarczę 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

 
 

 

9) Wytłoczenia 

W tarczy wykonamy wytłoczenia, do których po wydrukowaniu elementów tarczy wkleimy białe elementy 

• Powiel trzy białe elementy (rogacina i dwie ramki) 

• Schowaj je na chwilę lub podnieś  
chowanie CTRL+H podnoszenie CTRL+ 

• (1) Trzy białe elementy, które pozostały na tarczy zmień na Otwór 

• Obniż te trzy elementy i jeden w dół 
Muszą „wtopić się” w tarczę 

• (2) Zgrupuj tarczę i te trzy otwory 
powinno pojawić się wytłoczenie w tarczy 

• Umieść trzy białe elementy tarczy nad wytłoczeniami 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

(1)  (2)     

 

 

10) Napisy 

• Pobierz i zaimportuj do Tinkercad plik napis.svg: http://zsobobowa.eu/pliki/grafika/napis.svg 

• Ustaw kolor: biały  

• Ustaw wymiary: 42x42x1 

• Zduplikuj napis  

• Jeden z nich ustaw na Otwór 

• (1) Wykonaj „wytłoczenie” napisem w tarczy  
UWAGA Jeżeli białe elementy (ramki i rogacina) przeszkadzają schowaj je CTRL+H 

aby przywrócić widoczność schowanym wciśnij SHIFT+CTRL+H 

• Odkryj białe elementy i razem z napisem umieść nad tarczą  

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

http://zsobobowa.eu/pliki/grafika/napis.svg


(1)   

 

 

11) Spirograf - Import 

Spirograf to zabawka geometryczna, która tworzy krzywe matematyczne znane jako 

hipotrochoidy i epitrochoidy. Składa się z zestawu kół zębatych, z których jedno jest 

umieszczone wewnątrz drugiego, co umożliwia tworzenie skomplikowanych i pięknych 

wzorów, gdy długopis jest umieszczany w jednym z kół i przesuwany. 

Pierwsze spirografy zostały wynalezione w latach 60. XX wieku i stały się popularne 

zarówno jako narzędzie artystyczne, jak i pomoce dydaktyczne do nauczania takich pojęć 

matematycznych jak symetria, okręgi i geometria. Powstałe wzory mogą być kolorowe i 

złożone, co czyni je wizualnie atrakcyjnymi. 

Wzorce kół zębatych, w postaci plików SVG, zostały przygotowane w zewnętrznej aplikacji. 

• Wybierz Pulpit nawigacyjny programu  

• Utwórz nowy projekt 3D 

• Zmień nazwę projektu: Nazwisko Imię lekcja 1b 

• Pobierz i zaimportuj do Tinkercad plik SVG: 

- zebate64.svg: http://zsobobowa.eu/pliki/grafika/zebate64.svg 

• Ustaw wymiary: 100x100x6 

• Wstaw obiekt Walec i ustaw wymiary: 120x120x6 

• (1) Wyrównaj oba obiekty 

• Koło zębate ustaw jako Otwór 

• Zgrupuj oba obiekty 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

(1)    

 

 

12) Spirograf - Wytłoczenie 

• Wstaw obiekt Walec i ustaw wymiary: 105x105x3 

• (1) Wyrównaj oba obiekty do środka, do górnej krawędzi 

• Walec ustaw jako Otwór 

• (2) Zgrupuj oba obiekty 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

http://zsobobowa.eu/pliki/grafika/zebate64.svg


(1)  (2)   

 

 

13) Spirograf - Rączka 

• W bibliotece kształtów ustaw  

• Wstaw obiekt: Wyciągnięcie  i ustaw wymiary: 40x40x6 

• (1) Ustaw obiekt jak pokazuje rysunek 
wygodnie zobaczyć to od spodu 

• (2) Kliknij w obiekt Wyciągnięcie i w opcjach ustaw wygląd obiektu 
kształtowanie za pomocą krzywych Beziera 

punkty kontrolne zachowują się symetrycznie 

wciśnij ALT - tworzenie krzywych ostrych 

• Wstaw obiekt Walec o wymiarach: 20x20x6 

• (3) Ustaw walec na środku rączki 

• Ustaw walec jako otwór i zgrupuj z rączką 

• Zgrupuj rączkę z kołem zębatym 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

(1)  (2)  (3)  

 

 

 

14) Spirograf - Małe koło 

• Pobierz i zaimportuj do Tinkercad plik SVG: 

- zebate18.svg: http://zsobobowa.eu/pliki/grafika/zebate18.svg 

• Ustaw wymiary: 40x40x3 

• Wstaw obiekt Walec i ustaw wymiary: 28x28x2 

• (1) Wyrównaj oba obiekty do środka, a walec do górnej krawędzi 

• Walec ustaw jako Otwór 

• Zgrupuj oba obiekty 

• Wstaw obiekt Walec i ustaw wymiary: 2x2x1 
za pomocą tego walca wykonamy otwory na pisak 

• Ustaw walec jako otwór 

• (2) Powiel wale 5 razy i wstaw w różnych miejscach na małej zębatce 

• Zgrupuj wszystko 

• Wklej do ramki zrzut ekranu 

http://zsobobowa.eu/pliki/grafika/zebate18.svg


(1)  (2)     

 

 

 


