FILTRY

Filtry umozliwiaja wykonywanie réznorodnych przeksztatcen. W najprostszym przypadku
filtr stosuje si¢ do calego obrazu. W takim przypadku praca w GIMP-ie sprowadza si¢ do:

otworzenia pliku graficznego, wykonania filtru, zapisania otrzymanego obrazu.

GIMP jest wyposazony miedzy innymi w filtry rozmywania, wyostrzania, znieksztatcania
oraz wiele efektow artystycznych. Wigkszos¢ filtrow ma okna dialogowe pozwalajace na

dostrajanie parametrow pracy. Lacznie GIMP zawiera ponad 80 filtrow wbudowanych, a istnieje

mozliwos¢ pobierania nowych z internetu 1 tworzenia wtasnych.
WARSTWY

Gloéwng cechg obrazow tworzonych w GIMP-ie (i innych profesjonalnych
programach) jest wielowarstwowos¢. Obraz sktada si¢ z dowolnej liczby warstw,
ktore sg niezaleznymi obrazami. Kazda warstwa charakteryzuje si¢ okreslonym
wymiarem, widocznoscia, przezroczystoscig, Kryciem, trybem, zachowaniem
przezroczystosci, miejscem na stosie warstw oraz grupowaniem.

Kazda warstwa jest niezaleznym prostokatnym obrazem i posiada unikalng
nazwe. Warstwy leza jedna na drugiej, tworzac stos. Wymiary kazdej z warstw
moga by¢ dowolne - warstwa moze by¢ wigksza lub mniejsza od obrazu.

Przyktad, widoczny na rysunku, sktada si¢ z trzech warstw o nazwach:
zdjecie lewe, zdjecie prawe oraz Tto. Do przegladania warstw obrazu stuzy okno

dialogowe Warstwy aktywowane skrotem Ctrl+L lub opcja Okna dialogowe >

Warstwy.

CWICZENIA - MUCHOMOR w RAMCE

Uwazaj na zmiang warstw podczas pracy. Dokonujesz zmian tylko na warstwie aktywnej!
Woczytaj obraz muchomora i zmien rozdzielczo$¢ 1200x1600

- z menu: Plik / Otworz.

- odszukaj plik MUCHOMOR.JPG

- z menu: Obraz / Skaluj obraz

- zmien szerokos¢ — 1200, wysoko$¢ - 1600

KADROWANIE MUCHOMORA 800x800 pikseli
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- zmieniamy rozmiar zaznaczenia w okienkach Rozmiar: 800x800
- sprawdzamy, czy pole Wszystkie warstwy jest odznaczone
- zaznaczy¢ opcj¢: Tylko biezaca warstwa
- z menu: Edycja / Skopiuj
- z menu: Edycja / Wklej jako / Nowa warstwa
w oknie Warstwy pojawi si¢ nowa warstwa 0 nazwie Schowek
- wybra¢ narzedzie
- przesung¢ nowg warstwe tak, aby pokrywata si¢ z ttem
UWAGA mozna wybra¢ polecenie WKLEJ. Pojawi si¢ Oderwane
zaznaczenie, ktora zamieniamy (prawy przycisk myszy) na normalng
warstwe, wybierajac Do nowej warstwy
SZARY BRZEG
- dodajemy nowa warstwe, z menu: Warstwa / Nowa warstwa
- ustawiamy w oknie nowej warstwy, Typ wypelnienia warstwy: biate
- przesuwamy nowg warstwe na spod — pod warstwe Tto
- wybieramy warstwe Tto
- zmniejszamy krycie warstwy Tto na 50%
CZERWONA RAMKA - 50 pikseli od brzegéw za pomocgq prowadnic
- z menu: Warstwa / Nowa warstwa - 1200x1600, nazwa RAMKA,
wypelnienie przezroczyste
- przesuwamy warstwe¢ RAMKA nad warstwg TLO
- zaznaczamy warstwe RAMKA
- powigkszamy obrazek, aby ustawi¢ prowadnice
- przeciggamy prowadnice z linijek i ustawiamy na 50 pikselach
- w podobny sposob postepujemy w prawym, dolnym rogu (1150 i 1550)
mozna réwniez z menu.: Obraz — Prowadnice — Nowa prowadnica
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- za pomocg narzg¢dzia Sciezka I rysujemy prostokatng ramke @ Rysuij linie!

klikamy w przeciecia sig prowadnic — pojawiajq si¢ charakterystyczne koteczka Szeroknst finii ;
UWAGA — nalezy zakonczy¢ w punkcie poczgtkowym, aby powstal prostokgt, Tekst =
ale ostatni punkt lepiej klikng¢é obok poczgtkowego, a potem przesungc¢ na poczqtkowy cacionka:

- Ustawi¢ kolor pierwszoplanowy - czerwony

- w oknie Narzedzidwka wybieramy przycisk Rysuj wzdluz $ciezki Roamar | 12 SN
- w okienku ustawi¢: rysuj linig, szerokos¢ 60 pikseli Hinting -
- z menu: Filtry / Rozmycie / Rozmycie Gaussa — promien rozmycia 50 L“”wj”‘f““f“““ hintng
TYTUL OBRAZKA etz

r . A Kolor: _}
- wybra¢ narzedzie tekst 4 Jas

- czcionka Times, pogrubiona, pochylona, wielkos¢ 120 pikseli, czerwona
- klikna¢ za pomoca narzedzia tekst w obrazek

pojawia si¢ okienko edytora, do ktorego wpisujemy teksty, a po wpisaniu pojawia si¢ nowa
warstwa, nowa warstwa musi by¢ nad warstwg Tlo

- wpisa¢ do okienka tekstowego napis MUCHOMOR

- ustawi¢ wielko$¢ i potozenie ramki tekstowej

- z menu: Filtr — Znieksztatcenia — Mozaika

ZAPISANIE w formacie GIMP i EKSPORT JPG

- zmenu: Plik / Zapisz jako

- nazwa pliku MUCHOMOREK, rozszerzenie . XCF

-z menu: Plik / Zapisz jako (EKSPORTUJ — nowe wersje GIMP)

- nazwa pliku MUCHOMOREK, rozszerzenie .JPG

BIALA RAMKA - szerokos¢ 20 pikseli

- tworzymy nowg warstwe z bialym wypetnieniem

- umieszczamy j3 na wierzchu stosu warstw

- wybieramy narze¢dzie zaznaczanie prostokatne

- zaznaczamy dowolny prostokatny obszar

- we wlasciwosciach narzedzia wpisujemy parametry - patrz obrazek

- weiskamy klawisz DEL lub z menu EDYCJA, WYCZYSC

Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwe
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WCZYTANIE OBRAZKA jako NOWA WARSTWA T
- z menu PLIK wybieramy polecenie OTWORZ JAKO WARSTWY 1 m—
- wezytujemy obrazek SLIMAK.JPG — pojawi sie w nowej warstwie

UWAGA — mozna tez przeciaggna¢ obrazek bezposrednio na obszar GIMP-a

- przesuwamy warstwe slimaka na wierzch stosu warstw

- wybierzmy narzedzie ODRECZNE ZAZNACZANIE (LASSO)

- zaznaczamy $limaka (mozna klika¢ w kolejne punkty lub przeciagac po konturach $li
-z menu ZAZNACZENIE wybieramy ODERWIJ ZAZNACZENIE

(lub kopiujemy i wklejamy zaznaczenie)

- oderwang warstwe zamieniamy na warstwe

(mozemy rowniez skopiowac 1 z menu EDYCJA wybra¢ WKLEJ JAKO NOWA WARSTWA)
- usuwamy warstwe z catym zdjeciem $limaka — $limak.jpg

- skalujemy fragment $limaka do odnowiednich rozmiaréw

- z narz¢dzidwki wybieramy E

- klikamy w warstwe §limaka

- pojawia si¢ okienko skalowania, a warstwa zostanie ,,pokrajana” siatka linii
pomocniczych

UWAGA

- mozemy skalowa¢ za pomoca okienka lub recznie, przeciggajgc rogi lub |
brzegi pokratkowanego obszaru, _
- podczas zmniejszania r¢cznego wciskamy CTRL —  skalowanie
proporcjonalne

- klikamy w przycisk PRZESKALUJ

- przesuwamy warstwe¢ w odpowiednie miejsce

- za pomocg narzgdzia KLONOWANIE mozna ,,dorobi¢” slimakowi skorupe
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CWICZENIE - OBRAZKOWY SZESCIAN

1.

2.

TLO OBRAZKA

- z menu: Plik — Nowy. Rozmiar 1600x1200 pikseli, wypetnienie przezroczyste

WSTAWIANIE OBRAZKOW Amaking
- z menu: Plik - Otworz jako warstwy. 2=

muchomor.jpg

- zaznaczy¢ od razy trzy obrazki (kliknag¢ z CTRL):
MUCHOMOR, MALPA, SLIMAK.

kazdy obrazek zostanie wstawiony do osobnej warstwy.
Obrazki majg wigkszq rozdzielczo$¢é niz to

KADROWANIE
- wybra¢ warstwe SLIMAK

- przeskalowa¢ warstwe na wysokos¢ 1200
z menu: Warstwa / Skaluj warstwe — Wysokosc 1200, szerokos¢ 900

- narzgdzie Kadrowanie A

- Ustawi¢ proporcje state, 1:1

- zaznaczy¢ opcje: Tylko biezgca warstwa

- zaznaczy¢ dowolnych rozmiaréw kwadrat na obrazku.
- ustawi¢ rozmiar 800x800 pikseli na Narzgdziowce

- klikng¢ w obrazek, a zostanie wykadrowany.

Mozna uczynié tq warstwe niewidoczng, aby nie przeszkadzala przy kadrowaniu pozostalych
- podobne operacje wykonujemy dla nastgpnych warstw tak, aby powstaty trzy identyczne kwadraty
Przed kadrowaniem nalezy ustawi¢ obrazek w odpowiednim miejscu
Nalezy pamigtaé o wybraniu odpowiedniej warstwy

Do przesuwania warstw uzywamy narzedzia PrzesunigcCie

Jesli wida¢ niepotrzebne zaznaczenia, wybierz z menu: Zaznaczenie / Nic

SZESCIAN :
- zaznaczy¢ 1 uwidoczni¢ tylko warstw¢ MALPA < ls?, i A= >
- przesuna¢ w lewy dolny rog tla i e
- zaznaczy¢ 1 uwidoczni¢ warstw¢ MUCHOMOR E ) i
- wybra¢ narzedzie skalowanie i klikngé w muchomora ik '
- w okienku skalowania ustawi¢ wysoko$¢ na 300. Przycisk Przeskaluj

- Wybra¢ narzg¢dzie nachylenie L klikng¢ w muchomora

- w okienku ustawi¢ Nachylenie X na -300. Przycisk Zetnij
- wybrac¢ narzedzie Przesunigcie

- przesung¢ muchomora nad matp¢ w odpowiednie miejsce

- zaznaczy¢ i uwidocznié warstwe SLIMAK

- Wybra¢ narzgdzie skalowanie i kliknag¢ w $limaka

- w okienku ustawi¢ szerokos$¢ na 300. Przycisk Przeskaluj
- Wybra¢ narze¢dzie nachylenie i klikna¢ w §limaka

- w okienku ustawi¢ Nachylenie Y na -300. Przycisk Zetnij
- wybra¢ narzgdzie Przesuniecie

- przesung¢ §limaka w odpowiednie miejsce szescianu

ZAPISAC

- Plik — Zapisz jako.

- Wpisaé nazwe SZESCIAN.JPG

- Wybra¢ polecenic Wybér typu pliku i odszuka¢ OBRAZ JPG
- Przycisk ZAPISZ. Przycisk EKSPORT. Przycisk ZAPISZ.




