Obrébka fotografii — MASKOWANIE (GIMP)

Maskowanie jest zaawansowanym sposobem obrobki fotografii — retuszu fotografii.
W duzym skrdcie polega na odstanianiu (lub zastanianiu) jednej warstwy inng
warstwg, a dodatkowo, na warstwie pewne obszary mogg by¢ mniej lub bardziej
odstonicte (zaslonigte). Przedstawiony ponizej sposob retuszu fotografii bedzie
polegat na pokolorowaniu monochromatycznej fotografii.

*  Weczytujemy obrazek ELIZA.JPG (monochromatyczny)
*  Zapisujemy obrazek w formacie XCF (np. eliza.xcf)

*  Zaznaczamy teczowke i tworzymy nowa warstwe.
(zaznaczenie dowolnym sposobem — tutaj pokazane dwoma sposobami: szybka maska i
Sciezkg, im dokiadniej zaznaczymy obszar do kolorowania, tym fatwiej bedzie pokolorowaé
odpowiedni fragment)

ZAZNACZENIE - SZYBKA MASKA ’_

- z menu wybieramy: ZAZNACZENIE / SZYBKA MASKA =

- wybieramy z palety PEDZEL o ostrych krawedziach np. Circle (03) -

- wybieramy bialy kolor pgdzla (czarny kolor usuwa zaznaczenie)

- zamalowujemy obszar teczOwKi (odstania sig tlo)

- usuwamy szybkg maske wybierajac z menu: ZAZNACZENIE / SZYBKA
MASKA (zamalowany obszar zamieni si¢ na zaznaczenie)

ZAZNACZENIE - SCIEZKA

- wybieramy narzedzie SCIEZKI

- zaznaczamy (klikajac w punkty brzegowe) obszar do zaznaczenia
(ostatni nie musi pokrywac sie z pierwszym)

- wybieramy z whasciwosci $ciezki ZAZNACZENIE ZE SCIEZKI

NOWA WARSTWA

- kopiujemy zaznaczenie: EDYCJA / SKOPIUJ

- wklejamy zaznaczenie: EDYCJA / WKLEJ

- tworzymy z oderwanego zaznaczenia nowg warstwe:
WARSTWA / NOWA WARSTWA

- zmieniamy nazwe warstwy na OKO
(mozemy sprawdzié, czy w nowej warstwie znajduje si¢ zaznaczony
fragment: warstwa TEO — niewidoczna “oko”’)

KOLOR
*  Dobieramy kolor teczowki
- w oknie dialogowym WARSTWY zaznaczamy warstwe OCZY
- dobieramy kolor teczéwki wybierajac z menu np.: KOLORY / BALANS
KOLOROW (kolor warstwy mozna zmienié tez innymi sposobami)
- za pomoca suwakow dobieramy kolor
(kolor moze by¢ bardziej wyrazisty niz w rzeczywistosci — mozna potem skorygowac)
MASKA
*  Tworzymy maske warstwy
- zaznaczamy warstwe OKO
- wybieramy z menu: WARSTWA / MASKA / DODAJ MASKE

WARSTWY
(lub prawym przyciskiem klikamy w warstwe OCZY i wybieramy polecenie DODAJ MASKE
WARSTWY)
- w oknie dialogowym wybieramy CZARNA (PELNA
PRZEZROCZYSTOSC) T
- klikamy przycisk DODAJ L
(w warstwie OKO pojawia si¢ dodatkowo czarne pole - maska) %
- zaznaczamy czarne pole maski D
(klikamy w czarne pole — pojawia si¢ wokot niego biata obwodka) "
*  Kolorowanie pedzlem A =
- wybieramy narzedzie PEDZEL, dobieramy kolor, rodzaj i skal¢ Tkt [z v]
(kolor —biaty kolor pedzla bedzie odstanial niebieskq maske w 100%, a im bardziej zblizony do  |**™ S | [T
czarnego, tym kolor niebieski bedzie mniej intensywny, czarny kolor pedzla rysuje w kolorze Pedzel: B
przezroczystym — wymazuje maske T 3 «
rodzaj - pedzel powinien mieé tagodne krawedzi o o= 5



skala - pedzel powinien byé mniejszy niz obszar zaznaczenia)
- malujemy wybranym pedzlem po warstwie o

odstaniamy niebieskie partie
(sprawdz, czy zaznaczona jest warstwa OKO i czarne pole maski)

KOLOROWANIE KOLEJINEGO FRAGMENTU
- WAZNE - zaznaczamy warstwe gtéwng obrazka —
TLO, a z menu: Zaznaczenie / NIC
- powtarzamy czynnosci:
zaznaczenie, nowa warstwa, kolor, maska,

kolorowanie
W podobny sposob tworzymy i kolorujemy nowe warstwy : drugie
OKO, USTA, TWARZ, POLICZKI, WLOSY, SWETER, SZAL.

Cwiczenie: Wybieranie przez maskowanie
Z obrazka wybieramy tylko fragment, niewybrana reszta jest
przezroczysta. Zalaczone obrazki pokazuja ww. sytuacje

e wczytaj obrazek
e zmenu: Warstwa / Maska / Dodaj mask¢ warstwy

e wybierz w oknie masek: Czarna (petna przezroczysto$c¢) e
obrazek staje si¢ przezroczysty, w okienku Warstwy, obok obrazka pojawia si¢ czarne pole £ wiarstwy @
e wybieramy narzedzie Pedzel 1 kolor biaty Tys Zwyky B
e malujemy po obszarze obrazka odslaniajac go 1ond

e wybieramy kolor czarny

e malujemy po obszarze obrazka zaslaniajac obrazek
najwygodniej najpierw odstonic¢ wiekszy obszar, a potem zbedne fragmenty uczynic przezroczystymi
nalezy pamietaé, aby w okienku Warstwy wybrane bylo czarne pole — kliknigcie w pole obrazka spowoduje, ze bedziemy malowac po
oryginalnym obrazie czarnym lub biatym kolorem

E AL
/92828
Cwiczenie: Stopniowe zanikanie 805
Odstaniamy fragment obrazka za pomoca _J_|%
maskowania i narzedzia Gradient o D)
e wczytujemy obrazek i dodajemy maske warstwy V°:"“m=m|_@ o)
e wybieramy narzedzie Gradient i ustawiamy oy

kolor czarny oraz ksztalt liniowy gradientu —
. E Kelor piemzeph@ [}
e przeciggamy myszka po obszarze obrazka

mozna uzywac do przenikania si¢ roznych fragmentow warstw || iz

Cwiczenie: Napis z tla obrazka

Tto znakdw bedzie pobrane z obrazka

e wczytujemy obrazek i tworzymy jednokolorowy napis

e wybieramy narzedzie: Zaznaczanie wedlug koloru i
klikamy w $rodek biatej litery

zostanq zaznaczone wszystkie znaki napisu
e usuwamy zaznaczony obszar - wnetrze liter: Edycja / Wyczys¢ lub

klawisz Delete
pozostang zaznaczone same kontury liter

e wybieramy warstwe z obrazkiem i dodajemy maske: Czarna (petna
przezroczystos¢)
e wybieramy narze¢dzie Wypetnienie kubetkiem i kolor biaty

e . wlewamy” kubetkiem kolor biaty do wnetrza zaznaczenia
aby wykorzystaé taki tekst w innym obrazku nalezy je wykadrowaé




