Rysunek obiektowy

Rysunek obiektowy (wektorowy) tworzony jest za pomocg gotowych elementow: odcinki, prostokaty,
elipsy itp. Obiekty te mozemy w dowolny sposob ksztattowac, naktadac na siebie, tgczy¢é w wigksze grupy,
powigkszaé i pomniejszac bez straty jakosSci catego rysunku. W odréznieniu od zwyktej fotografii (bitmapa,
rysunek rastrowy), na ktorej obraz sktada si¢ miliony kolorowych punktow (pikseli) i kazdy z nich moze
zmienia¢ kolor, w rysunku wektorowym operujemy zawsze catymi obiektami.

Najbardziej popularne programy do edycji grafiki wektorowej, to: Adobe Illustrator, Corel Draw, Xara
Designer oraz bezptatny do zastosowan domowych — Inscape. Istnieje tez grupa programéw, ktore
wyrozniajg si¢ dodatkowymi cechami, np. mozliwo$¢ edycji fotografii czy rysunek trojwymiarowy -
wspolnym mianownikiem wszystkich sg obiekty, ktore przeksztalca si¢ w podobny sposob.

OBIEKTY
Elementarnymi obiektami sg odcinek,
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PRZEKSZTALCANIE

rysunek 1 — https://youtu.be/OMW5M34ZQis
rysunek 2 — https://youtu.be/8MPs7N8KI3A
rysunek 3 — https://youtu.be/AkCH2JC12GM
rysunek 4 - https://youtu.be/-3rfoxdjKUc

Zaznaczony obiekt posiada charakterystyczne punkty (kwadraciki i1 kotka,
ktore stluza do zmiany wielkoSci 1 obracania. Elementarne mozliwosci
przeksztalcania zostana pokazane na animacji. Dodatkowo omdéwione zostang:
przesuwanie w pionie i w poziomie, kopiowanie, skalowanie proporcjonalne,
obrot o staly kat, grupowanie — ktore najlepiej wykonywaé za pomoca
kombinacji: klawisz specjalny (SCHIFT, CTRL) i myszka. Podczas rysowania
pamigtaj, aby w odpowiednim momencie wciskac i puszcza¢ klawisze specjalne.

UWAGI

e kwadrat mozna narysowac¢ z CTRL lub z narzedziem Rozmiar

e zaznaczamy kilka obiektow z SCHIFT lub narz¢dziem Zaznacz obiekty
(Narzedzia gtdéwne — Edytowanie — Zaznacz)

obracamy o staly kat (np. 90°) z SCHIFT

kopiujemy obiekty przeciggajac z CTRL

przesuwamy w pionie i w poziomie razem z SCHIFT

powickszamy i pomniejszamy razem z SCHIFT lub narzedziem Rozmiar
brzeg i wnetrze obiektu zmieniamy narzedziem Style ksztaltow
powigksz rysunek (CTRL 1 kétko myszki) aby edytowac¢ drobne elementy
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