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Bryly geometryczne mozna tworzy¢ korzystajac z gotowych - bl e 5 P g zawine et -
trojwymiarowych elementdw. Rysujemy plaski obiekt (np. - S seceewsw =
prostokat), a nastepnie w zakladce Formatowanie poshugujemy | '
si¢ poleceniami zgrupowanymi pod przyciskiem Efekty 3W. Réwnolegte

Bryt takich nie mozemy rozgrupowaé, zmienié koloru kazdej “HSTRANY @ [_D LD ﬁ
ze $cianek i wykonywaé innych bardziej skomplikowanych £k e i
przeksztatcen. Bardzo trudno jest tez tworzy¢ inne, bardziej v ej Sij i FEr G
skomplikowane bryly nie znajgc sposobow recznego ich S b
modelowania. Eﬁ P D Lj:| I

Przedstawiona ponizej metoda pozwala na utworzenie bryl,
sktadajacych si¢ z ptasko potozonych sze§cianow i prostopadiosciandw.

METODA
rysunek kostki 1 - https://youtu.be/MwASXEOzh9E
rysunek kostki 2 - https://youtu.be/IZCMJphgwgo

e przednia Scianka

1. narysuj kwadrat lub prostokat
e gorna Scianka

1. narysuj rownolegtobok 0

2. zmien ksztatt rownolegtoboku

3. dopasuj do siebie dwa rogi przedniej i gornej $cianki
e boczna Scianka

1. skopiuj rownoleglobok gornej $cianki
obréé o 90°
przysun gorne rogi do siebie
wykonaj lustrzane odbicie — brzegi styczne
wyrownaj dolne rogi
wyréownaj Srodkowe rogi
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Zgrupuj narysowany sze$cian, a nastepnie skopiuj jeszcze 26 razy i utdéz kostke
Rubika. Mozesz takze pousuwac niektore szesciany otrzymujac ponizszy obiekt.

Uwaga. Kopiuj szeSciany zgodnie z ulozeniem $Scianek. W tym przypadku: w
prawo, do gory, do przodu. Unikniesz w ten sposob nieprawidlowego naktadania
si¢ 1 zmudnego przekladania szescianow.

Ostatnia figura zostata wykonana z czterech sze$cianow,
ktore poddano lustrzanym odbiciom



https://youtu.be/MwASXE0zh9E
https://youtu.be/lZCMJphqwgo

PROSTOPADLOSCIANY
rysunek kostki 3 - https://youtu.be/WZX24LqEAZE

Zasada rysowania jest identyczna, jak w przypadku sze$cianu. Gorna S$cianka bedzie bardziej
znieksztalcona i niewielkie problemy moga pojawi¢ si¢ podczas dopasowywania $cianki boczne;.

OBIEKTY ZELOZONE

rysunek kostki 4 - https://youtu.be/SNAyo_SQGr8
rysunek kostki 5 - https://youtu.be/fgPr7ZJBOZI
rysunek kostki 6 - https://youtu.be/6gTQVXWVMAA

Nie mozna narysowac jednego prostopadloscianu, obroci¢ go lub zastosowac lustrzane odbicie, aby
przygotowac ponizszy obiekt. Przyktadowy sposob rysowania pokazano na animacji.



https://youtu.be/WZX24LqEAzE
https://youtu.be/5NAyo_SQGr8
https://youtu.be/fgPr7ZJBOZI
https://youtu.be/6gTQVXWvMAA

