Lekcja 7
Teksty

znaki — fancuchy znakéw — napisy string — przeksztatcenia string — konwersja liczba-tekst

. char znak;
Zmienne znakowe — char (apostrofy) znak="A";

Przyktady w ramce opisuja: deklarowanie i | cout << znak; //A

inicjowanie  zmiennej znakowej, operacje | //konwersja - znak-liczba

dodawania liczby do zmiennej znakowej, | cout << znak << int(znak) << endl;//A 65
e ied nakiem ‘0’ liczba O oraz cout << znak << (int) znak << endl;//A 65
roznicg pomiedzy znakiem -0 liczbg cout << znak << char(65) << endl;//A A
konwersj¢ znaku na liczbg i liczby na znak, | //znaki jak liczby!!!

kody ASCII itzw. rzutowanie. cout << znak+@ << znak+l << endl;//65 66
cout << "1'+'1' << 1+1 << endl; //98 2

UWAGA. W jezyku C++ instrukcja cout << ‘/’+’[’ wyswietli na ekranie liczb¢ 98 (bo kod
ASCII dla znaku ‘1’ to 49). Wszystkie normalne jezyki programowania ,,widzac” znak traktuja
go jak znak i mozna go co najwyzej sklei¢ z innym znakiem, tylko w C++ jest ,,dziwnie”. Sam
sposob zapisu konwersji znak-liczba tez mozna w C++ ,,udziwni¢”. Typowy sposob to np.
char(liczba). W C++ mozna dodatkowo (char)65, albo tez (char)(65).

Zadanie — Tablica ASCII
Wyswietl na ekranie tablice kodow ASCII. Uporzgdkuj jg w 8 kolumnach: znak-kod.

for (int i=33; i<256; i++){ string nap="Wactaw Libront";
cout.width(4); cout << nap << endl;
cout << (char) (i); //dtugos¢ napisu - LENGTH
cout.width(4); int dlug=nap.length();
cout << i; //doklejanie za pomocag operatora +
if (1 % 8 == @) cout << endl; nap="mgr inz "+nap;

} cout << nap << endl;

//doklejanie na koricu - APPEND

. . nap=nap.append(" Bobowa");
Zmienne napisowe STRING cout << nap << endl;

W standardowym C nie bylo mowy o | //wstawianie do napis - INSERT
typowych zmiennych tekstowych (string), jak w | nap=nap.insert(15,"Stanistaw ");
innych jezykach programowania. Tworca — dazac cout << nap << endl; .

e . - . //usuwanie fragmentu napisu - ERASE
do minimalizacji wymyslit tancuchy znakowe | nap=nap.erase(15,10);
(tablice), co w praktyce spowodowato mnostwo | cout << nap << endl;
probleméw. Dodatkowa biblioteka <string> | //wybieranie znaku z napisu - AT
porzadkuje 1 upraszcza prace z tekstami. Co 223,: f:aﬁ;ip;itégéi.
wigcej, niektore wersje kompilatorow (np. Dev) | //wybieranie znaku anapisu - tablica
potrafia operowa¢ na napisach bez tej biblioteki, | znak=nap[6];
ale juz MSVC++ musi mie¢ ja zadeklarowana! cout << znak << endl; o

Uwaga. Pierwsza litera w napisie ma w | //Wwszukiwanie znakow 1 napisow - FIND

. , int spacja=nap.find(" ");
tablicy znakéw numer zero! cout << spacja << endl;

//wyszukanie kolejnej spacji w tekscie
LENGTH — dtugos¢ napisu cout << nap.find(" ",spacja+l) << endl;

APPEND - doklejanie na koficu //wycinanie fragmentéw - SUBSTR
.. string frag=nap.substr(spacja+1,3);
INSERT — wstawianie

. cout << frag << endl;
ERASE — usuwanie

AT lub [ ] —7znak jWactaw Libront
. ) inz Wactaw Libront
FIND — wyszukiwanie mgr inz Wackaw Libront Bobowa

SUBSTR - WyCinanie inz W w Stanisiaw Libront Bobowa

inz Wactaw Libront Bobowa




Zadania z napisami
Wpisz z klawiatury (lub zadeklaruj w
zmiennej) napis, w ktérym bedzie twoje
Nazwisko i Imie.
1) wyodrebnij nazwisko i imie, do dwéch
zmiennych
2) stworz anagramy nazwiska i imienia
3) zamieniamy miejscami nazwisko z imieniem
4) zamien miejscami pierwsze litery

- Zlepek Nmie lazwisko
5) wyswietl inicjaty NI

Konwersja tekst-liczba
Dowolny napis przedstawiajacy liczbe
przekonwertujemy na prawdziwag liczbe za
pomoca funkcji atoi (na catkowitg) lub atof
(rzeczywista)
cout << atoi("213")+1 << endl;
cout << atof("213")+1.1 << endl;
Konwersja liczba tekst
Konwersja w drugg strone jest w jezyku C
problematyczna i tworcy nie wykazali si¢
pomystowoscig. Istnieje mnostwo sposobow
wymyslonych przez niezaleznych tworcow,
ale zaden z nich nie jest doskonaly i nie ma
jednej wygodnej funkcji

int liczba=123;

char L[20];
itoa(liczba,L,10);

cout << strlen(L) << endl;

#tinclude <sstream>

stringstream zmienna;
zmienna << 123.31;

string tekst=zmienna.str();
cout<<tekst.length()<<endl;

string NI="Libront Wactaw";
//dtugos¢ i spacja
int DLUG=NI.length();
int SPAC=NI.find(" ");
//wyodrebnienie wyrazow
string IMIE=NI.substr(0,SPAC);
string NAZW=NI.substr(SPAC+1,DLUG-SPAC);
cout << IMIE << " " << NAZW << endl;
//pierwsze litery - inicjaty
char INII=IMIE[O];
char ININ=NAZW[O];
cout << INII << " " << ININ << endl;
// zamieniamy literki
COUt<<IMIE[@]<<NAZW.substr(1,NAZW.length());
cout<<" ";
COUt<<NAZW[@]<<IMIE.substr(1,IMIE.length());
cout << endl;
//zamieniamy na mate <> duze
for (int i=0;i<DLUG;i++)
if (NI[i]>=65 && NI[i]<=90)
cout << char(NI[i]+32);
else
if (NI[i]>=97 && NI[i]<=122)
cout << char(NI[i]-32);
else cout << NI[i];
cout << endl;
//anagramy
for (int i=NAZW.length()-1;i>=0;i--)
cout << NAZW[i];
for (int i=IMIE.length()-1;i>=0;i--)
cout << IMIE[i];
cout << endl;

Zamiana liczby catkowitej na tekst za pomocg funkcji itoa jest
jak najbardziej mozliwa, ale ... twérca wymyslit, Zze bedzie tez
mozliwo$¢ zamiany na dowolny system pozycyjny — W
naszym przyktadzie podstawg systemu jest 10.

Nie ma niestety funkcji ftoa i jesli chcemy zamieni¢ liczbe
rzeczywista na tekst mozemy postuzyc
<sstream>. Do zmiennej strumieniowej wlewamy liczbe, a
nastepnie zamieniamy ja na stringa.

si¢ biblioteka

Zadanie — Zamiana DWOJKOWE-DZIESIETNE
Wpisz liczbe dwojkowq z klawiatury (W postaci tekstu) i zamien na jej dziesietny odpowiednik.
Napisz odpowiedniq funkcje zamieniajgcq dwojowy zapis na liczbe dziesietng.

Jak zamieni¢

pierwszej, itd. Wystarczy liczbe 2

liczbe dwojkowa na dziesiatkowa? Z
matematycznego punktu wiedzenia nie jest to trudne — wystarczy
zsumowac tzw. wagi cyfr w liczbie dwojkowej. Co to oznacza?
Kazda cyfra w liczbie jest numerowana — najmniej znaczaca
(pierwsza z prawej) jest na pozycji zerowej, kolejna na pozycji
(podstawe
dwdjkowego) podnies¢ do potegi, ktora jest cyfra na tej pozycji .

int DW_DZ(string dw){

const int POD=2;

char bit;

int waga;

int poz=0;

int dz=0;

int dlug=dw.length();

do {
bit=dw[dlug-poz-1];
waga=pow (POD, poz);

systemu

Te wszystkie potegi (tzw. wagi bitow) nalezy zsumowac — i to jest
bedzie liczba w systemie dziesigtkowym. Funkcja DW_DZ()
wykonuje te wszystkie operacje, w jak najbardziej ,,edukacyjny”
sposob. Podczas wyodrebniania poszczegdlnych bitdow z napisu
bedziemy odwolywac si¢ do tablicy napisu, pamigtajac o tym, ze
bity musimy pobiera¢ od tytu!

if (bit!='0")
dz=dz+waga;
poz++;
} while (poz<dlug);
return dz;




Zadanie — Zamiana DZIESIETNE- DWOJKOWE
Wpisz z klawiatury liczbe dziesietng. Na ekranie wypisz jej dwdjkowy odpowiednik. Napisz
funkcje zamieniajgcq liczby dziesietne na dwojkowe, ktorej wynikiem jest tekst zero-jedynkowy.

string DZ_DW_(int dz){

Dzielimy catkowicie liczbe przez dwa. Reszty z dzielenia string dw="";
(zera lub jedynki) sklejamy w liczbe dwojkowag — kolejne bity int bit;
doklejamy zawsze na poczatek! Wynik z dzielenia catkowitego do {

przez dwa staje si¢ na koncu naszg liczbg podstawowg 1 calg ff?giif; dw="1"+dw;

operacje powtarzamy, dopoki mozna wykonywaé dzielenie. else dw='0"+dw;
Uwaga. Nalezy rozr6ézni¢ zmienng napisowa dw, ktéra na dz=dz/2;

poczatki jest tzw. ,tancuchem pustym ”” od znakéw ‘0’ i1 ‘I’w } while (dz>@);

apostrofach, ktore sg doklejane do tafcucha dw za pomoca return dw;

zwyklej operacji dodawania. !

Wezytywanie tekstow z klawiatury : .
. ., . . . string N;
Do tej pory wczytywali$my z klawiatury (za pomocg polecenia cin) do cin>>N;
zmiennych pojedyncze liczby lub teksty. Ktopoty pojawiajg si¢ poniewaz Cin nie | cout<<N;
reaguje na spacje i entery. Wystarczy uruchomi¢ sprawdzi¢ ciag instrukcji z ramki
i wpisa¢ z klawiatury wielowyrazowy napis, np. ,Nazwisko Imie” |JEFAUMEIORNNEE
rozdzielone spacjg. Po wcisnieciu klawisza ENTER na ekranie wySwietlone [JEFATaEIRe
zostanie tylko ,, Nazwisko”, gdyz cin wczytuje znaki do napotkania spacji!
Jak sobie mozna z tym poradzi¢? Jednym z rozwigzan jest zastosowanie instrukcji getline(cin,
zmienna).
UWAGA. Jesli bedziemy miesza¢ w programie cin i getline pojawia si¢ kolejne problemy
zwigzane z tzw. buforem klawiatury ©

Zadanie — Ulica i numer domu

Wezytuj w petli do tablicy ulice wraz z numerem domu, az do | int ile=e;
nacisniecia klawisza ENTER — wczytania pustego tekstu. string u;
string ulice[100];
Zadanie zrealizowano za dot
. o A ! : Dtugoszowskich 1 cout<<"Ulica: ";
pomoca instrukcji getline i petli ica: Rynek 13/12 getline(cin,u);
while, ktéra konczy swoje ica: Grunwaldzaka 72 a if (ul="") ulice[ile]=u;
dziatanie, gdy w zmiennej, do ) 1#?’1'*% =)
e : . D?ugoszowskich 1 while(ui="");
ktore.J Wczytujﬁmy napisy  z Rynek 13/12 for (int i=0;i<ile;i++)
klawiatury bedzie tekst pusty. Na S s cout<<ulice[i]<<endl;
koncu wypisujemy wszystkie

wczytane napisu na ekranie.

Zadania

1)  Napisz funkcje ANAGRAM, ktora zamieni podany jako parametr tekst na jego odwrotnosé

2)  Napisz funkcje, ktora utworzy tekst ztozony z losowego zlepku liter podanych w parametrze

3)  Napisz funkcje, ktora policzy ilosé liter w tekscie. Jako parametr podajemy tekst i litere

4)  Napisz funkcje, ktora policzy wszystkie litery w tekscie — bez spacji

5)  Napisz funkcje PALINDROM, ktora sprawdzi czy wpisany wyraz jest palindromem
(czytany od tytu jest taki sam).
a) Zmodyfikuj funkcje aby sprawdzata cate zdania - usun najpierw spacje z tekstu!

6)  Mini szyfrowanie. Napisz funkcje, ktora zwroci zaszyfrowany tekst. Zasada szyfrowania:
kod ASCII kazdego znaku zwigkszamy o konkretng liczbe

7)  Mini szyfrowanie. Napisz funkcje, ktora zwroci zaszyfrowany tekst. Zasada szyfrowania:
przestawiamy znaki w tekscie 1-2 3-4 5-6 itd.

8)  Napisz funkcje, ktora zliczy samogloski (spolgtoski) w tekscie

9)  Napisz funkcje, ktora zliczy wyrazy w tekscie. Zliczamy spacje +1

10) Dwie duze liczby znajdujq sie w taricuchach tekstowych. Wykonaj ich dodawanie.



