Lekcja 2 — Linie - Funkcje

plotkarka.eu (kodujgcy stwor, lekcja 14) “beginPath();
Rysowanie linii jest nieco bardziej skomplikowane. Informujemy canvas, ze .moveTo(30, 20);
bedziemy rysowac linie beginPath, ustawiamy ,,kursor graficzny” na poczatku .lineTo(120, 40);
moveTo 1 kreslimy za pomocg lineTo. Odcinek zostanie narysowany dopiero po .stroke();
wydaniu polecenia stroke. Zestaw instrukcji do rysowania linii ponize;j.
- beginPath() poczatek rysowania $ciezki
- moveTo(X,Y) ustawienie poczatku rysowania function rysujlLinie(x1, y1, x2, y2) {
- lineTo(X,Y) rysowanie do punktu c.beginPath(); ,
- stroke() wiasciwe rysowanie 2.2‘2:2128{?’ y1); c.lineTo(x2, y2);
- fill() wypetiamy kolorem } ’ ’
- strokeStyle=kolor ustawienie koloru $ciezki for (var i = 0; i < 3; i=1i+ 1) {
- fillStyle=kolor kolor wypehienia var x = 20 + i * 30;

rysujLinie(x, 20, x, 200);
Linie } //linie pionowe

. . L1 S var n = 10;
Zamiast za kazdym razem rozpoczynac¢ i konczy¢ sciezke ,

mozna zdefiniowa¢ funkcje, ktora rysuje lini¢ od punktu do ;2: ((j{ar. 19; 0; i <n; i-=

punktu. var y = 20 + i * dy;
rysujLinie(30, y, 200,

Tréjkaty } //1linie ukosne

Wyznaczamy ,,na oko” potozenie trzech rogow

otrzymujemy trojkaty. Jak wykresli¢ rownoboczne? Jak narysowac c.strokeStyle = "green";

pod katem 60° o konkretnej dlugosci? Napiszemy funkcje, ktora to c.beginPath();

ulatwi. Skorzystamy z zalezno$ci trygonometrycznych i obliczymy for (var i=0; i<=20; i=i+l) {
.. , . — i % C.
potozenie punktu na koncu odcinka (x1,yl) VeI X = a5

odleglego od punktu (x,y) o dlugosé (bok) i kat (kat), 2:'{“;21221%1";)"%; ey

c.lineTo(20 + x, 85 + Xx);
Funkcje c.lineTo(70 + x, Xx);
Pod jedng nazwa zawarty jest przepis na wykonanie

zlozonego algorytmu. Do ,,wnetrza” funkcji mozemy

}

c.stroke();

,wrzuca¢” parametry, na podstawie ktorych bedzie Tunction ODCINEK(x,y,boK,Kat){

,»c0$ tam” liczone. Funkcja moze zwraca¢ jaka$ var xl=x+bok*Math.cos(kat*Math.PI/180);
wyliczong warto$¢ lub nie. W przypadku funkcji var yl=y+bok*Math.sin(kat*Math.PI/180);
ODCINEK funkcja zwraca wspotrzedne konca odcinka. c.beginPath();

Jak za pomocg nowej funkcji ODCINEK narysowac c.moveTo(x,y); c.lineTo(x1,y1);

c.stroke();

r o r f?
trojkat rownoboczny? return {x1.y1};

Kwadraty _ . var P=ODCINEK(100,100,100,-60);
A teraz co$ zdecydowanie prostszego. Funkcja var P=ODCINEK(P.x1,P.y1,100,60);
KWADRAT rysuje kwadratowa ramke za pomoca gotowe;j var P=ODCINEK(P.x1,P.y1,100,180);
instrukeji.

function KWADRAT(X,y,bok,kolor) {
Zapetlamy c.strokeStyle=kolor;
c.strokeRect (x,y,bok,bok);

}

Petla zewnetrzna (zmienna ,,i”) wykona si¢ 5 razy
Petla wewnetrzna (zmienna ,,j”’) wykona si¢ 3 razy

Funkcja KWADRAT wykonana si¢ 3*5=15 razy var skok=60;

Petla wewngtrzna rysuje trzy kwadraty w pionie. for (var i = 0; i <5;1=1+1) {

Funkcja zewnetrzna przesuwa rysowanie w for (var J =0 3<3 =73+ n{

poziomie , KWADRAT (i * skok, j skok, skok,"blue");
. }

Losowanie

Funkcja Math.random() losuje liczbg rzeczywistg z for (var i = ©; i < 10; i = i + 1) {

przedziatu 0..1. Mozna j3 wykorzysta¢ do rysowania var x = 100 * Math.random();

losowych obiektow — 10 losowych kwadratéw o boku 100 var y = 100 * Math.random();

KWADRAT (X, y, 100);

}




