Lekcja 3 — Przesunigcie - Obrot

plotkarka.eu (kodujgcy stwor, lekcja 31)

Zamiast rysowa¢ kwadraty w r6znych miejscach mozna
przesuwac uklad wspotrzednych (translate).

Zamiast wylicza¢ potozenie punktow za pomoca funkcji
trygonometrycznych mozna obraca¢ uktad wspotrzednych
(rotate). Do rysowania, a zwlaszcza animacji przyda si¢
jeszcze zapamigtywanie stanu canvas (save) 1 odtwarzanie
(restore).

Jak to dziata?

- funkcja save zapamigtuje stan canvas
(poczatek ukiadu, kat obrotu i kolory)
- zmieniamy kolor, przesuwamy 1
obracamy uktad, a nastgpnie rysujemy
kwadrat - purpurowy

- odtwarzamy stan canvas funkcja restore (powrdt do
stany sprzed wywotania funkcji save)
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// przeliczenie stopni na radiany
var k = kat * Math.PI / 189;
// uktad zapamietany kat @ kolor czarny
c.save();

c.fillStyle = "purple";

c.translate(x, y);

c.rotate(k);

// purpurowy kwadrat
c.fillRect(-50, -50, 100, 100);
// odtworzenie stanu canvas
c.restore();

c.translate(x+50, y);

// czarny kwadrat - bez obrotu
c.fillRect(-50, -50, 100, 100);

- kolejny kwadrat bedzie tylko przesunigty 1 narysowany kolorem czarnym

Obrotowe kwadraty

function KwaObr(x, y, bok, kat) {

Jak dziata funkcja KwaObr?

- przesuwamy uktad wspotrzednych do srodka
kwadratu, a nastepnie go obracamy

- kwadrat rysowany jest z przesuni¢ciem do rogu
- save 1restore sprawiaja, ze kazdy kwadrat
bedzie rysowany niezaleznie od innych
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save();

.translate(x + bok / 2, y + bok / 2);
.rotate(kat*Math.PI/180);

.strokeRect(-bok / 2, -bok / 2, bok, bok);
.restore();

wiazdka

num = 9;

(var i = 0; i < num; i =1+ 1) {
aObr(100,100,100,i*10);

Przesuwanie

- przesuwamy ukfad
wspohrzednych (bok,bok)
- w petli rysujemy 5 obroconych kwadratow, kazdy z
nich jest przesuni¢tu o warto$¢ bok w pionie

Przesuwanie i obracanie
- przesuwamy uktad wspdtrzednych na srodek (200,200)
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* przesuwamy uktad ze srodka

* rysujemy kwadrat
* wracamy do srodka obrotu
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* obracamy uktad

var ile=5;

var bok=50;

var kat=45;

c.translate(bok,bok);

for (var i=0;i<=ile-1;i=i+1){
KwaObr(0,0,bok, kat);
c.translate(0,bok);

}

var ile=10;

var bok=50;

var kat=45;

c.translate(200,200);

for (var i=@;i<=ile-1;i=i+1){
c.translate(0, 2*bok);
KwaObr(@, @, bok, kat);
c.translate(@, -2*bok);
c.rotate(360/ile * Math.PI / 180);

}




