WSPOLRZEDNE WZGLEDNE I BEZWZGLEDNE

Wspolrzedne bezwzgledne
Mozna  réwniez  rysowaé '\IU,UI
odcinki wykorzystujac tzw. kursor
graficzny - niewidoczny punkt, od
ktérego zaczynamy rysowac linig).
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Aby narysowa¢ odcinek ustawiamy | 1qp

kursor graficzny w odpowiednim ]

miejscu instrukejy MOVETO ayy ¥ MOVETO(400,100);
nastepnie od tego miejsca kreslimy LINEREL{-300,200);

odcinek instrukcja LINETO, po | 200 che dy
czym  kursor graficzny jest
przesuwany automatycznie na
koniec  narysowanego odcinka

(tatwiej rysowac kolejny odcinek). | 300

dy =v2-v1 =200

de =m2-xl =300

Jesli rysujemy tamang zapis staje (100,300)

si¢ krotszy, bo uzywamy tylko

dwoch  wspotrzednych a nie | _ MOVETO(100,300);
czterech jak w instrukcji LINE. 400 LINERFEL{300,- 200);

de dy 639,479
MOVETO(X,y); - przesuniecie I N
kursora graficznego do punktu (X,y)
LINETO(x1,y1); - wykreslenie linii od miejsca, gdzie jest kursor (x,y), do punktu (x1,y1) i przesuni¢cie
kursora graficznego do (x1,y1).

Rysowanie kwadratu o boku 100 mogloby wyglada¢ w nastepujacy sposob:

MOVETO(100,100); {kursor w punkcie 100,100}

LINETO(200,100); {pionowa linia i kursor w punkcie 200,100}

LINETO(200,200) {pozioma linia od punktu 200,100 do punktu 200,200 i kursor w punkcie 200,200}
LINETO(200,100); {pionowa do punktu 200,100}

LINETO(100,100); {pozioma do punktu 100,100}

Wspolrzedne wzgledne

Gdy rysowali$my odcinki instrukcjg LINE albo MOVETO i1 LINETO - okreslalismy potozenie obu koncow.
Mozna rowniez rysowac lini¢ okreslajac potozenie koncow odcinka w nastgpujacy sposob: przesuwamy X o 50
w prawo 1Y o 100 w dot.

Nowe wspotrzedne wyliczane sg ze wzordw: x1 :=x +dx; yl =y +dy;

gdzie dx 1 dy to tzw. wzgledne przesunigcia.

MOVEREL(dx,dy); - przesuniecie kursora od punktu (x,y) do punktu (x1,y1), o dx pikseli w poziomie
i dy w pionie (ujemne wartosci tez)

LINEREL (dx,dy); - linia od miejsca, gdzie jest kursor, do punktu przesunietego od tego punktu
0 dx i dy (do (x1,y1), i przesuniecie kursora graficznego do (x1,y1)

Rysowanie kwadratu o boku 100 mogloby wyglada¢ w nastepujacy sposob:

MOVETO(100,100); {kursor w punkcie 100,100 - na poczatku musimy uzy¢ instrukcji bezwzglednej}
LINEREL(0,100); {pionowa w dot, kursor w punkcie 100,200}

LINEREL(100,0); {pozioma w prawo, kursor w punkcie 200,200}

LINEREL(0,-100); {pionowa w gorg dlatego Y ujemny, kursor w punkcie 200,100}
LINEREL(-100,0); {pozioma do poczatku w punkcie 100,100, X ujemny bo cofamy si¢ po osi X}

Przesunigcie kursora o 150 punktéw w prawo i1 50 punktow w gore zrealizujemy za pomoca:
MOVEREL(150,-50);

Przykladowe programy znajduja si¢ na szkolnej stronie internetowej



CWICZENIA

Narysuyj litery majac dane nastgpujace dane:

wysokos¢ kazdej litery - 200

- szeroko$¢ kazdej litery - 100

- odstep migdzy literami - 10

- poczatek w punkcie 100,100

- kolory kolejnych liter: czerwona, z6lta, zielona, niebieska, biata, itp
- dodatkowe konce linii znajdujg si¢ w potowie odlegtosci




